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PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI W KLASACH 1–3

I. ZAŁOŻENIA PROGRAMU

-

II. CELE KSZTAŁCENIA I WYCHOWANIA 
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Cele szczegółowe
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III. TREŚCI KSZTAŁCENIA

KLASA 1
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KLASA 2
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KLASA 3
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IV. METODY NAUCZANIA INFORMATYKI
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V. OCENIANIE

-

-

-
-

oja akty no -

VI. OSIĄGNIĘCIA

Edukacja informatyczna

-
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