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POZYTECZNE APLIKACJE W NAUCZANIU.

Opracowanie sporzadzono po przyjezdzie z czterech tygodniowych kurséw
metodycznych dla nauczycieli z Europy,
mito$nikéw Technologii Informacyjno-Komunikacyjnych. Celem opracowania jest
przyblizenie nauczycielom aplikacji i narzedzi cyfrowych, z jakich mozna korzystaé¢ w
procesie dydaktycznym.

Kursy:

1. ,,Tap-Swipe-Pinch into English (for iPad and Android tablets)”, Liverpool, Wielka
Brytania, organizator: Euneos Corporation, Vantaa, Finland, 28.05-3.06.2017

2. "Tablets and Smartphones: using mobile devices as educational tools™ organizator:
Europass Centro Studi Europeo, Florencja, Wiochy, 10-15.07.2017

3. "ICT: Learning by doing”, organizator: Euromind Projects SL- iDevelop Teacher
Training Department, Sewilla, Hiszpania, 7-11.08.2017

4. "ICT and Free Web Tools in Education”, organizator: European Courses
PORTUGAL, Lizbona, Portugalia, 28.08- 01.09.2017

Mobilnosci anglistek Katarzyny Cnotalskiej i Anety Pecherczyk-Wirowskiej odbyly sie w
ramach projektu ,, Krok do przodu” (2016-2018, Zespot Szkot Nr 1 w Strykowie, obecnie:
Szkota Podstawowa Nr 2 w Strykowie) i zostaly sfinansowane z funduszy europejskich:
Fundusze Europejskie: Program Operacyjny: Wiedza Edukacja Rozwdj, Unia Europejska:
Europejski Fundusz Spofeczny.

CZESC PIERWSZA

DOCUMENTS, PRESENTATIONS, NOTE TAKING, BRAINSTORMING,
SHARING.- DOKUMENTY, PREZENTACJE, TWORZENIE NOTATEK, BURZA
MOZGOW, DZIELENIE/ROZPOWSZECHNIANIE.

Google Classroom: to bezptatna aplikacja dla uzytkownikéw konta Google,

ktora utatwia uczniom 1 nauczycielom komunikowanie si¢ w szkole 1 poza nig.
Klasa Google oszczgdza nie tylko czas, ale 1 papier, gdyz wszystkie materiaty, dziatania,
zadania 1 wpisy odbywaja si¢ na platformie Google Classroom.
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@ Quip: to idealna aplikacja do wspottworzenia dokumentéw przez wiele 0séb.

Wszystkie zmiany w edytowanym dokumencie s3 od razu widoczne na wszystkich
urzadzeniach i u wszystkich uzytkownikéw, bioragcych udziat w edycji dokumentu.
Uzytkownicy moga dodatkowo komunikowaé si¢ poprzez tzw. czat, co w znacznym stopniu
utatwia 1 przyspiesza wspolprace. Quip pozwala nie tylko na wspolng prace nad wybranym
dokumentem, do ktérego rgcznie dodamy innych uzytkownikéw, ale mozemy réwniez
stworzy¢ np. wspolny folder, w ktorym automatycznie wszystkie utworzone dokumenty,

moga by¢ edytowane przez wszystkich czlonkéw grupy.

.i Mindomo: to darmowa aplikacja do tworzenia map mysli, ktére ucza tworczego,

ale 1 tez krytycznego myslenia.

Send anywhere: to doskonata i darmowa aplikacja do przesylania plikow: zdjeé,

w filmikéw, muzyki, aplikacji itp. pomigdzy dowolnymi urzadzeniami mobilnymi, jak

i stacjonarnymi. Aplikacja nie wymaga rejestracji oraz nie ma ograniczenia

rozmiaru 1 ilo$ci przesytanych plikéw. Aby wysta¢ pliki (rozpoczaé transfer) wystarczy
jedynie wpisa¢ jednorazowy 6-cyfrowy kod tzw. klucz dostepu.

Seesaw Class: to aplikacja, ktora pozwala uczniom tworzy¢ tzw. cyfrowe portfolio
cess  poprzez dokumentowanie procesu uczenia sie tj. zamieszczanie zdje¢, wideo,
rysunki, notatki, linku, itp. Wszystko to jest zapisywane w aplikacji, co wigcej nauczyciel
oraz rodzice maja wglad do materiatow, sporzadzonych przez ucznidéw. Dodatkowg zaleta jest
to, ze uczniowie mogg dzieli¢ si¢ swoimi zasobami z kolegami z klasy oraz innymi
uzytkownikami.

Zobacz jak to dziata?

https://www.youtube.com/watch?v=tlw-tUKvnNc

https://www.youtube.com/watch?v=ZjA0AIV1zSI

Aby aplikacja mogta odczyta¢ zapisany w kodzie tekst lub odnosnik internetowy,
wystarczy zblizy¢é kamerg telefonu Iub tabletu do skanowanego kodu QR
na odlegtos$¢ ok 15 cm, udany proces skanowania sygnalizowany jest dzwigkiem.

_:} INigma: to prosta aplikacja umozliwiajaca skanowanie i odczytywanie kodow QR.

. Padlet: to wirtualna tablica, na ktorej mozesz zamieszczaé rozmaite wiadomosci
np. tekst, zdjecia, linki dla ucznidw czy kolegow. Wystarczy dwukrotnie klikna¢
w puste miejsce na $cianie wirtualnej tablicy 1 wpisa¢ swojg tresci. To proste w obstudze
narzedzie moze rowniez stuzy¢ jako obszar roboczy do wspotpracy ucznidow 1 nauczycieli,
gromadzenia materialow 1 zbiorow, prostych konkurséw, wspolnych opowiesci,
otrzymywania informacji zwrotnej i wiele innych.
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Jak stworzy¢ wirtualna tablice?

https://www.youtube.com/watch?v=aqQsDfpMhP4

Recap: to platforma do zadawania pytan i udzielania odpowiedzi, ktére moga by¢
udzielane standardowo badz np. za pomocg nagrania wideo.

LISTENING, SPEAKING AND STORY-TELLING APPS.-

UZYTECZNE APLIKACJE DO ROZWIJANIA UMIEJETNOSCI SLUCHANIA
| MOWIENIA W JEZYKU ANGIELSKIM.

Eﬁaﬁ) Speak English: to aplikacja dla 0sob chcacych w tatwy i przyjemny sposéb
| ulepszy¢ swoje umiejetno$ci mowienia w jezyku angielskim. Mozesz ¢wiczyé
wymowe i mowienie poprzez stuchanie, powtarzanie i poréwnywanie.

Jak dziala ta dziala?

1. Postuchaj zwrotu/frazy.
2. Powt6rz fraze, a nastepnie nagraj sie.
3. Otwoérz swoje nagranie 1 porownaj wymowe.

Mozesz powtorzy¢ ten proces kilka razy, aby udoskonali¢ swoja wymowe i ptynnosé
moOwienia oraz lepiej zapamigta¢ nowe wyrazy 1 Zwroty.

Memrise: to nauka przez zabawe. Mozesz wybraé jezyk, ktérego chcesz sie
uczy¢ sposrod 200 dostepnych jezykdéw. Dzigki pomystowym metodom naukowym
Memrise dostosowuje si¢ do twojego stylu i tempa nauki.

A\ ANIMOto: to bezptatna i bardzo prosta aplikacja umozliwiajaca automatyczne

7Z=4| tworzenie filméw (wygladajacych jak teledyski) ze zdje¢ i materiatu filmowego.

~ Animato pozwala na dodawanie do obrazu tla muzycznego z bogatej biblioteki
utworow.

Jak to dziata?

1. Wybierz styl pokazu i muzyke.
2. Dodaj zdjgcia, nagranie wideo i tekst.
3. Zobacz podglad swojego pokazu i wyprodukuj swoje wideo.
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PicsArt: to jedna z najbardziej rozbudowanych aplikacji do edycji zdjeé¢ i grafiki
oraz tworzenia kolazy, ktora posiada bardzo bogaty zasob narzedzi.

Flipgram: to aplikacja do tworzenia niesamowitych filméw oraz pokazéw zdjec
z popularng bezptatng muzyka.

Photo video maker: aplikacja do tworzenia filméw oraz pokazu slajdow
z uzyciem zdje¢¢, ramek, muzyki oraz rozmaitych animacji.

Quik: to bardzo intuicyjna i prosta w obstudze aplikacja do tworzenia filmow

na smartfonie lub tablecie. Program nastawiony jest na maksymalng

automatyzacj¢ procesu montowania klipdéw wideo, wystarczy jedynie wybraé
zdjecia i filmy, a program sam zaproponuje odpowiednig form¢ montazu oraz wybierze
najlepsze kadry. Quik pozwala roéwniez na r¢czne edytowanie klipow przed ich zapisaniem.

VOoKIEd: to darmowe i zabawne narzedzie do tworzenia moéwigcych awatarow,
ktoére mozna wykorzysta¢ podczas zaje¢ lekcyjnych oraz w pracach projektowych.
Zaleta programu jest fakt, ze stworzone przez nas postaci moga moéwi¢ w réznych

jezykach.

Jak stworzy¢ mowiacego avatara w Voki?

https://www.youtube.com/watch?v=L dnkE5f8qw

https://www.youtube.com/watch?v=GXo0B k8ngU

BuddyPoke: to kolejna atrakcyjna i zabawna aplikacja do tworzenia

moéwigcych awatarow.

Jak dziala BuddyPoke?

1. Zaprojektuj swojego awatara.

2. Nagraj glos/ dzwiek.

3. Zapisz swoj projekt.
https://www.youtube.com/watch?v=P4dtSpIBkgU
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prezentacji multimedialnych, ktoére mogg zosta¢ odtworzone na dowolnym

komputerze, odtwarzaczu DVD, czy tez telefonie komorkowym. Pokaz slajdow
moze sktadac si¢ ze zdje¢ i filmikow, ktore mozemy wzbogacic 0 $ciezke dzwickowa czy tez
glos narratora.

@ PhotoStage: to proste w obstudze narzedzie przeznaczone do tworzenia

VIDEO APPS.- APLIKACJE DO TWORZENIA WIDEO.

KineMaster: to darmowy, profesjonalny, posiadajacy szeroki wachlarz

w rozmaitych funkcji edytor wideo.

Jak stworzy¢ wideo w KineMaster?

https://www.youtube.com/watch?v=Sy lgxyBrA

GAMES, QUIZZES, READING AND WRITING APPS.- GRY, QUIZY ORAZ
APLIKACJE DO CZYTANIA | PISANIA.

Quizlet: to darmowa i bardzo przydatna aplikacja do nauki stownictwa. Stworz
swoje wiasne fiszki oraz testuj wybrane stownictwo w licznych zadaniach, testach

i grach oferowanych przez aplikacje.

Jak stworzy¢ fiszki w Quizlet?

https://www.youtube.com/watch?v=fb6P1yZA330

StudyStack: to kolejna przydatna aplikacja do nauki, ktéra pozwala na
tworzenie fiszek, gier i quizow.

Jak dziata StudyStack?

https://www.youtube.com/watch?v=D9InQUNXaAAw
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https://www.youtube.com/watch?v=UTGfmwAAUKY

Quiz Your English: to idealna i zabawna aplikacja do nauki stownictwa

1 gramatyki oraz testowania jezyka angielskiego poprzez rywalizowanie z ludzmi

z catego $wiata. Naucz si¢ angielskiej gramatyki z przyjaciéimi i odkrywaj nowe
stowa w jezyku angielskim.

Book Creator: uzyteczna i prosta aplikacja, ktora pozwala na tworzenie
ksiazek.

Jak stworzy¢ ksiazke w Book Creator?

https://www.youtube.com/watch?v=TE5DTD87-IE

https://www.youtube.com/watch?v=9F4JFCyQ3vc

FLIPPING THE CLASSROOM, AUGMENTED REALITY, I-POSTERS APPS .-
ODWROCONA KLASA, RZECZYWISTOSC ROZSZERZONA (system laczacy $wiat
rzeczywisty z generowanym komputerowo), I-PLAKATY.

@ nearpod Nearpod: to platforma do tworzenia materialow edukacyjnych, z
ktorych uczestnicy moga korzysta¢ za pomocg wilasnych urzadzen. Nearpod pozwala np.
przeksztalcic zwykla prezentacje w interaktywna sesj¢, ktora zaangazuje uczestnikow.
Przygotowany wczesniej materiat edukacyjny w formie slajdow, filmow czy quizow mozna
udostepni¢ uczniom na lekcji, a nastgpnie monitorowac ich aktywno$¢ 1 postepy w pracach.

Platforma jest dostgpna w jezyku angielskim, mozna z niej korzysta¢ na platformach i0OS,
Android i Windows.

Lensoo Create: aplikacja, ktéra zamienia tablet iPad lub Android w
wirtualng tablicg z mozliwo$cig nagrywania gtosu, wideo oraz pisana tekstu.
Korzystajac z funkcji Lensoo Create mozesz szybko dzieli¢ si¢ swoimi

pomystami poprzez e-mail, Facebook, Twitter lub LinkedIn z dowolnego
miejsca.
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Flipgrid: Jest aktywna, spoteczng platformg uczenia sig, ktéra angazuje

uczniow poprzez dyskusje wideo. Aplikacja daje mozliwos¢ refleks;ji,
dyskusji, demonstracji i wspotpracy.

Jak to dziata?

https://www.youtube.com/watch?v=8aXslYYEgRY
https://www.youtube.com/watch?v=mCmd68wPbvQ

' Explain Everything: Explain Everything to prosta w obstudze interaktywna

O . tablica do nagrywania animowanych prezentacji. Aplikacja umozliwia

s tworzenie slajdow z wykorzystaniem zaimportowanych obrazkow, zdjeé,

filméw, plikow dzwickowych, dokumentow PDF czy zrzutow ekranu, przy
jednoczesnym prowadzeniu narracji.

MoveNote: to narzedzie do prezentacji wideo online oraz na urzadzeniach
. przenos$nych. Nagrywanie prezentacji jest tatwe i szybkie, a wszystko to mozliwe
dzigki prostej tacznosci przez e-mail lub social media. Filmy MoveNote mozna
oglada¢ na kazdym urzadzeniu, ktére obstuguje wideo, niezaleznie od tego,
czy maja na nich pliki MoveNote, czy tez nie. Mozesz uzywa¢ MoveNote bezposrednio
z gmaila, Google Dysku i dowolnego komputera stacjonarnego, laptopa, urzadzenia z iOS lub
Android.

‘ EdPuzzle: to wygodne narzedzie do personalizacji filméw. Wybieramy film np.

* wlasny lub z szerokiej bazy dostgpnych filméw, a nastgpnie mozemy dostosowac

EDpuzzle o0 do swoich potrzeb wycinajac odpowiedni fragment, dodajac do niego wlasng
sciezke dzwigkowa, notatki lub pytania w formie quizu.

@ Thlnngnk aplikacja, ktora umozliwia tworzenie interaktywnych zdjgc.
Mozemy wzbogaci¢ nasze fotografie o link do muzyki, zdj¢é, stron
internetowych czy filmow. Dodane informacje pojawiajg si¢ kiedy poruszymy
myszka na obrazie.

“thinglink..

Jak to dziala?

https://www.youtube.com/watch?v=tafrqt64mT8

https://www.youtube.com/watch?v=9e8J7X Utp0
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Aurasma: czyli tak zwana rzeczywisto$¢ rozszerzona z telefonu. Ta
darmowa aplikacja potrafi naktada¢ filmy, zdjecia czy animacje na prawdziwy

obraz, ktory widzimy na wys$wietlaczu.
AURASMA

Jak to dziata?

https://www.youtube.com/watch?v=GBKy-hSedg8

Google translate: to bezptatna ustuga Google, ktéra szybko przettumaczy
stowa, wyrazenia i strony internetowe w ponad 100 jezykach.

Anatomy 4D: to aplikacja dzieki ktorej zwykte kartki papieru, zamieniajg si¢
w interaktywne plansze, umozliwiajace niezwykla podréz do wnetrza cztowieka.

Jak to dziata?

https://www.youtube.com/watch?v=H1uEAUaOxlIqg

https://www.youtube.com/watch?v=qcf4XEDI5C4

Blippar: to aplikacja mobilna, ktéra zamienia statyczny obraz na interaktywny

content (tres¢/zawarto$¢) z poziomu urzadzenia mobilnego. Jest to platforma

do rozpoznawania obrazow, oparta o Augmented Reality (Rzeczywistos¢

Rozszerzona). Blippar czyta zdjecia np. strony gazet, plakaty, oktadki ptyt CD,
zdjecia, itp., rozpoznaje fizyczne przedmioty (np. krzesto) 1 wysSwietla zawartos¢ w
rozszerzonej rzeczywistosci.

Jak to dziata?

https://www.youtube.com/watch?v=byGdr7tVV2sY

Istagram: to bezplatna aplikacja, za pomoca ktorej mozna zrobi¢ zdjecie oraz

|@' kreci¢ filmy, a nastgpnie nada¢ im oryginalny styl poprzez dostgpne w aplikacji
filtry.
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= Plickers: czyli magiczne wzorki. Aplikacja dzieki ktérej mozemy
‘ przeprowadzi¢ np. szybka sond¢ w klasie lub maty test. Ogromng zaletg tej
» aplikacji jest to, ze do jej wykorzystania nasi uczniowie nie potrzebuja zadnych
- urzadzen elektronicznych, wystarczy smartfon lub tablet z dostepem do internetu
dla nauczyciela i wydrukowane specjalne kody kreskowe dla uczniow. Taki zestaw
z powodzeniem mozemy wykorzysta¢ wychodzac ze szkolnych tawek 1 udajac sie
np. na zaj¢cia w terenie. Narzedzie to $wietnie sprawdzi si¢ rowniez podczas konkursow,
quizéw czy wycieczek szkolnych . Korzystajac z aplikacji Plickers nalezy pamig¢tac, ze nie ma
ona mozliwosci wprowadzania pytan i odpowiedzi. Musimy je przygotowa¢ w innej formie
np. wySwietlamy na tablicy interaktywnej, korzystamy z gotowego testu w podrgczniku,
czytamy pytania z kartki itp.

Jak to dziata?

https://www.youtube.com/watch?v=4UdS7R-f82c

https://www.youtube.com/watch?v=0Qpx56riCVjQ

Zrodla linkéow: https://www.youtube.com

CZESC DRUGA

- Adobe Spark- tatwa do uzycia aplikacja (na iPadach i iPhonach), za pomoca
ktorej mozna tworzy¢ swietne filmy i prezentacje. Jest bardzo intuicyjna, producenci
obiecuja, ze wkrotce bedzie dostepna dla systemu Android. Oto prezentacja z odbytego kursu
autorstwa prowadzacego kurs- Mario Roman Portillo:

https://spark.adobe.com/page/LZqJAY G7X1oN7/?w=0_6585

EDpuzzle EDpuzzle to najprostszy sposob na zaangazowanie uczniow za pomoca plikow
wideo. Jest to przydatne narzgdzie do personalizacji filméw. Wybieramy film - albo wlasny,
albo z szerokiej bazy dostepnych filmow, a nastepnie dostosujemy go do naszych potrzeb,
dodajac $ciezke dzwigkowa, notatki lub pytania z quizem. Nawet uzycie filmu w klasie
przynosi niezwykla warto$¢ edukacyjng. EDPuzzle dodatkowo daje mozliwo$¢
dostosowywania filmow do wiasnych potrzeb. Jest to uniwersalne narzedzie, ktore moze by¢
uzywane przez nauczycieli niezaleznie od nauczanego przedmiotu.

Przykladowe obszary zastosowania: rozwijanie umiej¢tnosci rozumienia ze stuchu przy
uzyciu pytan, rozwijanie wyobrazni poprzez uzupetianie opowiesci, sprawdzenie wiedzy na
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wybrany temat poprzez quiz, angazowanie uczniow do dyskusji i1 dzielenia si¢ wrazeniami,
uczenia si¢ jezykow obcych.

Jak to dziata? Nauczyciel tworzy zawarto$¢ na laptopie, tworzy klase, zaprasza uczniow,
generuje im hasto, a uczniowie widzg zawarto$¢ za pomocg przegladarki lub aplikacji
EDpuzzle.

Nauczyciele mogg tworzy¢ wlasne filmy z wykorzystaniem filmoéw z YouTube lub
wypozyczaé filmy z zasobow biblioteki. Po wybraniu filmu mozna przygotowac kilka pytan.
Staraj si¢ nie pisa¢ zbyt wielu pytan. Pamigtaj, aby na koniec filmu zada¢ pytanie
podsumowujace, ktore moze by¢ pewnego rodzaju moratem. Warto zaznaczy¢: "unikaj
przeskakiwania", aby uczniowie obejrzeli caty film, a nie wybioérczo jego kawatki. Jesli
chodzi o pytania, mozna tworzy¢ pytania wielokrotnego wyboru, pytania otwarte, pytania
typu prawda / falsz lub pisemne komentarze. Mozesz zada¢ nawet dwa pytania w tym samym
miejscu filmu.

Inng $wietng opcja uzywania EDpuzzle jest mozliwo$¢ korzystania z filmoéw wideo, usuwania
z nich glosu, a nastgpnie tworzenia przez uczniow wlasnego scenariusza do "obrazu", ktory
widza, wreszcie- nagrywania przez nich wlasnego skryptu. W ten sposob uczniowie rozwijaja
swoja kreatywno$¢, pobudzaja wyobraznie, umiejetnosci jezykowe i jednoczesnie dobrze si¢
przy tym bawig.

Przyktady filméw edukacyjnych wykonanych przez nauczyciela z kursu Mario Roman
Portillo:

https://edpuzzle.com/media/595ba2bb90f8bb4fh455dd19

https://edpuzzle.com/media/5964a2c427c¢7076d78a5ch11

https://edpuzzle.com/media/5922f8466e30f53e1e3615bha

https://edpuzzle.com/media/58f7775ec4f79d3e295d0486

https://edpuzzle.com/media/58ee22b4edc3705301135076

Fun Easy Learn- 6000 words to aplikacja do nauki jezykow w tatwy i
przyjemny sposob — bez wzgledu na to do jakich celow potrzebujesz znajomosci jezyka- do
stuchania muzyki z innych krajow, podrozowania za granice, pracy w miedzynarodowej
firmie czy rozmawiania z zagranicznymi przyjacioimi. Wszystkie stowa majg profesjonalne
tlumaczenie w 50 jezykach. Kazda aplikacja ma 7 gier testowych do wyboru. Masz dostep do
ponad 6 000 stow z obrazkami, nagraniami audio i rodzimym tlumaczeniem. Sg uloZone
tematycznie, ze wszystkimi stowami profesjonalnie sklasyfikowanymi w 15 gtownych
tematach i 140 podrodzinach.
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Fun Easy Learn- 5000 phrases- jest aplikacja, ktora pozwala na zabawe,
nauke 1 méwienie - mozesz poznac podstawowe wyrazenia do konwersacji. Dostepnych jest
30 jezykow, dzigki czemu mozesz wybrac jezyk, ktorego 1 w ktorym chcesz si¢ uczy¢. Ta
aplikacja do nauki jest darmowa, szybka i skuteczna.

Odwrocona klasa

z::msr MATIC

Screencast-O-Matic- jest przydatnym narzedziem do nagrywania zrzutow
ekranowych i udostepniania ich znajomym i wspotpracownikom w réznych celach.
Wiystarczy kilka kliknie¢, aby rozpocza¢ nagrywanie do tego, co wida¢ na ekranie, a kiedy
tylko bedziesz zadowolony z filmu, mozesz go przesta¢ bezposrednio ze Screencast-O-matic.

ZITELAAD

Ziteboard jest interaktywng tablicg online wykorzystywang w czasie
rzeczywistym do wspotpracy zespotowej na dowolnym komputerze stacjonarnym lub
mobilnym. Istniejg nastepujace narzedzia: projektowanie wektorowe, rysunek szkicu,
rozpoznawanie ksztaltu, instruowanie, spotkanie. Mozesz ttumaczy¢, szkicowac 1 uczy¢ za
pomoca tych narzedzi. Mozesz rozszerzy¢ wideokonferencje o wizualng prace zespotowa:
dyskusje, spotkania, codzienne prezentacje, szkolenia online, korepetycje lub mape mysli.

oou'z'zz Quizizz to aplikacja, ktora jest bardzo tatwa w uzyciu i intuicyjna. Jest
podobna do Kahoot-a, kolorowa i wciggajaca. Podobnie jak w Kahoot, uczniowie logujg si¢
przy uzyciu wygenerowanego PIN-u, piszg swoje imig, ktore mozemy natychmiast usunac,
jesli jest niewlasciwe. Wreszcie otrzymujemy kompilacje, ktorag mozemy takze pobra¢ jako
plik Excel. Jest ona bardziej przejrzysta, niz w Kahoot.

Podstawowymi réznicami s3: mozliwos¢ wybrania tylko jednej prawidtowej odpowiedzi,
pytania mieszajg si¢ za kazdym razem niezaleznie od nas, a co najwazniejsze, pytania sg
widoczne przez uczestnikow bezposrednio na ekranie bez koniecznos$ci przegladania ekranu
wyswietlanego przez nauczyciela. Po zakonczeniu quizu uczestnicy widzg na swoim ekranie
podsumowanie wszystkich swoich odpowiedzi z poprawnymi odpowiedziami. Nauczyciel
nieustannie monitoruje postep ucznidéw na swoim koncie i na ekranie. Kiedy konczy si¢ czas -
pytanie nie znika, uczniowie powinni na nie odpowiedziec¢, ale poprawna odpowiedz zdobywa
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tylko 600 punktow. Gdy zmiescimy si¢ w czasie, dostepne punkty sg w przedziale od 700 do
1000 w zaleznosci od naszego refleksu i stanu wiedzy.

Canva- mozna tworzy¢ pickne projekty i profesjonalng grafike za pomoca Canva.
Mozesz edytowac zdjecia, dodawacé tekst, elementy, naklejki, ramki i inne. Sg setki
dostgpnych profesjonalnych szablondw. Mozesz robi¢ prezentacje, pocztowki, ulotki,
certyfikaty, dyplomy, kolaz zdj¢¢, ogloszenia i reklamy. Gdy masz swoj projekt, mozesz go
udostepni¢ za pomocg Facebooka, Twittera, e-maila lub pobra¢ go jako JPG, PDF, PNG.

Oto pocztowka wykonana w aplikacji Canva:

GREETINGS FROM FLORENCE
SUCH

{weeT Heagy

il Prezi |

Prezi Next to platforma do tworzenia prezentacji najnowszej generacji
opartej na technologii HTMLS, ktéra zapewnia sp6jnos¢, wysoka rozdzielczo$¢ 1 ptynnos¢ w
zakresie prezentacji konwersacyjnych. Prezi Next angazuje odbiorcow, pomaga prezenterowi
przekaza¢ jego przestanie w niezapomniany sposob.

Oto link do tutorialu:
https://www.youtube.com/watch?time continue=7&v=0QVqINWOpPNM

W

€MAZE€ Emaze to strona internetowa https://www.emaze.com/education/ umozliwiajaca
tworzenie prezentacji, blogow, stron internetowych, albumow fotograficznych i e-kartek.
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Emaze for educators to zaawansowana technologia prezentacji, zaprojektowana z myslg o
optymalnej interakcji z klasg. Wspiera aktywna nauke¢ poprzez "inteligentne" szablony, ktore
utatwiaja wigksza synteze¢ materiatu. Mozesz przedstawi¢ materiat za pomoca pigknych
wzorow 1 przywota¢ zabawe i emocje do szkoty. Zachgcisz do wspdlnego uczenia si¢ przez
tatwa w obstudze i1 wielozadaniowa platforme.

Emaze for students: mozesz stworzy¢ atrakcyjng i urzekajaca, wspanialg prezentacje w
ciggu kilku minut, uzywajac szablonéw "Automaze” i "Smart". Mozesz latwo prezentowac
swoje prezentacje dzieki réznym formatom wideo, audio, GIF, danych na zywo i nie tylko.
Mozesz pracowac nad tym wszedzie, gdzie jest Wifi, dziala na wszystkich laptopach, ipadach
1 telefonach. Mozesz dzieli¢ si¢ 1 wspotpracowaé nad swoim projektem za posrednictwem
poczty e-mail, mediéw spolecznosciowych, stron internetowych i blogow.

popplet

Popplet- w klasie i w domu uczniowie mogg uzywac Poppleta do nauki.
Uzywany jako mapa mysli, Popplet pomaga uczniom w mysleniu i uczeniu si¢ wizualnie.
Uczniowie moga szybko przyswajaé fakty i obrazy oraz nauczy¢ si¢ tworzy¢ zwiazki miedzy
nimi.

®
u DU Recorder to bezptatna, stabilna aplikacja na Androida, ktora umozliwia
nagrywanie ptynnych i wyraznych filméw z nagraniami na ekranie telefonu. Dzigki r6znym
funkcjom, takim jak przechwytywanie ekranu, nagrywanie i edycja filméw oraz brak dostepu
do konta Root, DU Recorder utatwia nagrywanie filmoéw na ekranie, takich jak gry wideo,
polaczenia wideo i koncerty.

Sketch n go jest aplikacja do rysowania szkicowego. Ludziom, ktorzy nie
umiejg rysowac, ta aplikacja przypadnie do gustu, gdyz pedzle daja wyjatkowy efekt. Mozesz
sprobowac bez instalacji tutaj: http://www.mrdoob.com/projects/harmony/ Minusem sa
pojawiajace si¢ reklamy.

Planner 5D to prosta w obstudze aplikacja, ktora pozwala na tworzenie
pigknych i realistycznych projektow wnetrz 1 wnetrz w trybach 2D 1 3D. W edukacji mozna
uzywac jej do nauczania uczniéw stlownictwa zwigzanego z domem, meblami, urzadzeniami,
itd. Mozna réwniez powiedzie¢ swoim uczniom, aby zaprojektowali swoje wymarzone domy,
a nast¢pnie napisali o nim esej.
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Comic Strip stuzy do tworzenia komiksow na urzadzeniach na Androidzie.
Za pomoca aplikacji mozna tworzy¢ niesamowite komiksy, opowiadania i memy ze zdj¢c¢.
Mozesz doda¢ dymki z tekstem, dymki z myslami, efekty POW, tytuly i podpisy. Style
komiksoéw mozna zastosowa¢ do kazdej ramki, aby stworzy¢ prawdziwy komiks.

Nauczyciel z kursu Mario Roman Portillo podzielit si¢ z nami-uczestnikami kursu, linkiem,
gdzie mozna znalez¢ tutoriale z wieloma innymi aplikacjami i narz¢dziami edukacyjnymi,
ktorych mozna uzywac¢ w procesie nauczania:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLyxxEuRuvEbYmJVZ3jl9yhoTnWhRg2huh

Zrodla linkéow: https://www.youtube.com

CZESC TRZECIA

l. PREPARING YOUR TOOLS.—- PRZYGOTOWANIE NARZEDZI.
GOOGLE DRIVE czyli wszystkie pliki pod reka, gdziekolwiek jeste$. Aplikacje do

tworzenia, edytowania i przechowywania: DOKUMENTOW, PREZENTACJI, ARKUSZY,
FORMULARZY, DIAGRAMOW, WYKRESOW, NOTATEK, LIST itp.

Google Drive (Dysk Google) to darmowy, wirtualny dysk od Google, ktory

pozwala na synchronizowanie dokumentow 1 innych plikobw pomiedzy

komputerami PC lub Mac, urzadzeniami mobilnymi oraz serwisem online.

Google Drive tworzy na naszym komputerze folder, ktory jest automatycznie
synchronizowany z serwerem w chmurze, dzigki czemu kazdy plik umieszczony w tym
folderze jest dostepny z kazdego miejsca, posiadajagcego potaczenie z Internetem. Dysk
Google Drive oferuje 15 GB wolnego miejsca do przechowywania zdje¢, dokumentow,
projektow, rysunkdéw, nagran, filmoéw, prezentacji, formularzy itd.

Typy plikow, ktére mozna tworzy¢, przechowywad i dzieli¢ na dysku Google Drive:

Google Sheets (Arkusz Google): aplikacja ta umozliwia tworzenie nowych

E I edytowanie istniejacych juz arkuszy kalkulacyjnych samodzielnie lub z innymi

uzytkownikami, korzystanie z dostgpnych plikéw w kazdym miejscu 1 o kazdej

porze (nawet w trybie offline), dodawanie komentarzy i odpowiadanie na nie,

formatowanie komoérek, wpisywanie 1 sortowanie danych, wyswietlanie wykresow,

wstawianie formul oraz wielu innych funkcji. Aplikacja ta pozwala na bezpieczne
przechowywanie plikow, gdyz wszystkie zmiany sg automatycznie zapisywane na biezaco.
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Google Docs (Dokumenty Google): aplikacja ta pozwala na tworzenie

1 edytowanie tekstow, ulotek, listow, esejow 1 innych. Mozesz edytowac

dokumenty samodzielnie lub we wspodtpracy z innymi osobami w dowolnym
miejscu i o dowolnym czasie.

Google forms (Formularz Google): idealne narzedzie za pomoca ktorego

mozna zaplanowa¢ wspolnie z uczniami np. wycieczke szkolng czy wydarzenie

klasowe/szkolne, przeprowadzi¢ krotkg ankiete czy test. Aplikacja oferuje pytania
wielokrotnego wyboru, prawda/falsz, pytania z odpowiedziami z rozwijalnej listy, skale
liniowa itp. Formularz Google pozwala réwniez dodawaé zdjecia oraz filmy wideo
np. z kanatu YouTube.

Drawing (Rysunki Google): Narzedzie stuzace do tworzenia prostych
diagramow 1 wykresow graficznych.

__ Presentations (Prezentacje): narzedzie shuzace do tworzenia i prezentacji
slajdéw. Prezentacje Google pozwalaja tworzy¢ 1 edytowaé pliki samodzielnie
lub z innymi osobami oraz prezentowa¢ swoje pomysty w atrakcyjny sposob, gdyz

w swoich zasobach posiada wiele roznorodnych motywoéw, setki czcionek, funkcje dodawania
filmow, animacje oraz wiele innych. Wszystkie zmiany sg zapisywane automatycznie w miare
ich wprowadzania. Mozna tez wyswietla¢ histori¢ zmian, by przegladac starsze wersje danej
prezentacji posortowane wedtug daty i autora zmiany.

Google keep (Notatki i listy): aplikacja umozliwiajaca uzytkownikom

tworzenie krotkich i prostych notatek i przypomnien na temat réznych zadan

oraz pomystow. Mini notebook jest zintegrowany z dyskiem Google Drive,
ktéry zapisuje dane. Narzedzie to umozliwia réwniez podyktowanie notatki glosowe;,
ktora zostanie automatycznie zapisana w postaci tekstu.

EVERNOTE, SYMBALOO czyli wszystko w jednym miejscu.

Evernote: program do pisania i przechowywania notatek, artykulow, list,
opracowan, prezentacji, rozkltadow zaje¢, konspektow lekcji, ankiet, linkow
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itp. (czyli idealne narzedzie pomocne nie tylko w pracy nauczyciela, ale
1 w codziennym zyciu). Evernote pozwala udostepnia¢ notatki i zdjecia oraz organizowacé i
wyszukiwa¢ dane za pomocg wielu platform. Uzytkownik moze tworzy¢ notatki,
zapisywac strony internetowe, a takze zdjgcia z telefonu komoérkowego oraz tworzyé¢ listy
zadan i nagrywaé¢ wiadomosci glosowe. Wszystkie dane sa zsynchronizowane z serwisem
Evernote 1 sg dostgpne dla uzytkownikow Windows, Mac, Web oraz innych urzadzen
przeno$nych.

Evernote... jak to dziala?

https://www.youtube.com/watch?v=eCHxaNQ7kJI

Symbaloo: to uzyteczna aplikacja typu cloud, ktora umozliwia organizowanie
1 klasyfikowanie linkéw internetowych w postaci przyciskow, ktére mozna

dowolnie spersonalizowa¢. Symbaloo dziata z poziomu przegladarki
internetowej i moze by¢ skonfigurowany jak strona domowa, umozliwiajac

uzytkownikom tworzenie spersonalizowanego wirtualnego pulpitu dostepnego z dowolnego
urzadzenia z dostepem do Internetu.

Symbaloo... jak to dziala?

https://www.youtube.com/watch?v=Kbp2CSS7cnk

https://www.youtube.com/watch?v=4e9KQ7hPfVw

BLOGGER czyli stwérz swojego bloga.

Blogger: czyli idealne miejsce do publikowania postow i artykutow
za darmo.

Jak zalozy¢ bloga na Blooger.com?

https://www.youtube.com/watch?v=2nZ4TmagZri0

https://www.youtube.com/watch?v=el76fbfXe6M

1. PREPARING YOUR LESSON.- PRZYGOTOWANIE LEKCJI.

TWORZENIE | EDYTOWANIE OBRAZU/GRAFIKI:
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Befunky:to idealna aplikacja do tworzenia kolazy, wtasnej grafiki, edytowania
zdj¢¢, obrazow itp. BeFunky daje mozliwo$¢ stworzenia grafiki od podstaw
lub z wykorzystaniem gotowych elementow.

~ Piccollage: to niezwykle intuicyjna aplikacja, ktéra stuzy do edytowania zdjeé

o, 1 tworzenia zabawnych kolazy z fotografii. Aplikacja pozwala nam na edytownie

l zdje¢, ktore sg dostepne w pamieci naszego smartphona lub tableta, mozna

wycina¢ wybrane elementy i dodawa¢ je do wybranego tla. PicCollage oferuje

nam szeroki wybor roéznorodnych naklejek i ikon oraz taczenie kilku fotografii w jedna

na kwadratowym szablonie, co sprawia, ze nasz kolaz jest jeszcze bardziej atrakcyjny.

Gotowy kolaz mozemy nie tylko zapisa¢ na dysku urzadzenia, ale réwniez podzieli¢ si¢ nim

na Facebooku, Twitterze czy Instagramie. Program jest dostepny za darmo, ale wiele jego

opcji jest dostepne za optata (dodatkowe naklejki, tta oraz usuniecie znaku wodnego ze zdj¢c
stworzonych przy uzyciu PicCollage).

EDYTOWANIE MUZYKI, FILMOW, PREZENTACJI itp.

Uzyteczne narzedzia:

k i z a Kizoa: to aplikacja tworzenia krétkich filméw i fotokolazy oraz innych
kreacji multimedialnych przy uzyciu wiasnych zdje¢, filmow i muzyki
oraz gotowych zasobow t]. tla, przejs¢, ramek, efektow specjalnych 1 wielu innych.

Kizoa...jak to dziata?

https://www.youtube.com/watch?v=ZnFY8j0LIrg

https://www.youtube.com/watch?v=kd AhX2csatY

Narzedzia do przycinania materialu wideo 1 audio:

Ml YouTube Cutter

)3 http://www.youtubecutter.com/
YouTube Chop
Tube [T

https://www.tubechop.com/

Cropper
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@oby Vibby

https://www.vibby.com/

www.youtube-mp3.0rg- uzyteczne narzedzie do $ciggania muzyki z kanatu YouTube.

TWORZENIE KODOW QR:

b0

QR Codes: Aplikacja ta umozliwia przygotowanie réznorodnych zadan dla

uczniow w formie zaszyfrowanych kodow QR. Ze wzgledu na fakt, ze
praktycznie kazdy telefon wyposazony jest w aparat fotograficzny i

" mozliwo$¢ zainstalowania prostej aplikacji do odczytywania kodow, zasieg
mozliwosci jakie daje uzywanie kodow QR jest olbrzymi. Kody moga zawiera¢: dowolny
tekst (artykul, fragment tekstu, pytania, wiadomo$¢) lub adres strony www, adres e-mail,
wirtualng wizytowke biznesowg (tzw. vcard) czy nawet dane przelewu bankowego. Aby
odczyta¢ kod QR wystarczy mie¢ zainstalowang aplikacje do odczytu kodéw QR na
smartfonie lub tablecie. Nowoczesne aplikacja do odczytu kodow QR na smartfony sg na
tyle inteligentne, ze skanujac np. adres strony www automatycznie zapytajag o mozliwo$¢
uruchomienia przegladarki z tym adresem. Kody QR doskonale sprawdzaja si¢ w
przypadku tzw. odwrdconej klasy (flipped classroom), ale rowniez podczas gier 1 zabaw
terenowych, quizow czy konkursow.

I11.  CREATE: PRESENTATION TOOLS.- NARZEDZIA DO PREZENTACJI.

Weebly: to atrakcyjny serwis do tworzenia stron www (witryna, blog,
sklep).

Jak stworzy¢ strone internetowa w Weebly?

https://www.youtube.com/watch?v=bTxgPOWurzE

PowToon- to doskonata i bardzo intuicyjna aplikacja do tworzenia
m filmoéw animowanych 1 prezentacji.
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Jak stworzy¢ prezentacie w PowToon?

https://www.youtube.com/watch?v=AFv8L 0z-72c

IV.  ASSESS AND FEEDBACK. -OCENIANIE | INFORMACJA ZWROTNA.

GAMIFIKACJA/IGRYWALIZACJA czyli motywacja, zaangazowanie, wspotpraca
oraz rywalizacja w jednym. Gry i quizy w procesie nauczania i uczenia si¢ jezykow
obcych i nie tylko.

Kahoot: to bezptatna aplikacja, ktéora umozliwia tworzenie atrakcyjnych

quizéw, testow oraz ankiet, na ktore uczniowie moga odpowiada¢ na dowolnym

urzadzeniu np. laptop, tablet, smartphone itd., majacym dostep do Internetu.
Wystarczy wejs¢ na strone: www.kahoot.it i wpisaé udostgpniony przez nauczyciela
tzw. kod PIN, a nast¢gpnie imi¢ ucznia. Oprocz tekstu, quiz moze zawiera¢ obrazy oraz
material wideo. Za prawidlowe odpowiedzi i utrzymanie si¢ w limicie czasu uczniowie maja
przyznawane punkty, ktore wyswietlane sa na ekranie gtdéwnym nauczyciela. Szczegétowe
wyniki poszczegdlnych ucznidow mozna dodatkowo pobra¢ w pliku PDF (nauczyciel widzi,
z ktorymi pytaniami/zadaniami uczniowie poradzili sobie najlepiej, a z ktérymi najstabiej,
co daje nauczycielowi jasny obraz jaki materiat uczniowie juz opanowali, a jaki trzeba jeszcze
powtorzyc).

Jak stworzy¢ quiz w Kahoot?

https://www.youtube.com/watch?v=pAfnia7-rMk

https://www.youtube.com/watch?v=RBs3400Uf2w

Teacher-Socrative: aplikacja ta pozwala na przeprowadzenie zywych

I dynamicznych zaje¢ poprzez stworzenie i przeprowadzenie quizoéw, gier

oraz r6znego typu testow na zajeciach lekcyjnych z wykorzystaniem tabletow,
laptopow, smartfonéw itp. Socrative pomaga rdwniez nauczycielom na biezace ocenianie
wiedzy ucznidw (elementy oceniania ksztattujacego) dzigki wizualizacji wynikow,
co pozwoli im lepiej oszacowal¢ w jakim stopniu przekazany material zostal zrozumiaty
1 przyswojony przez uczniow.

Jak stworzy¢ quiz/ test w Socrative?

https://www.youtube.com/watch?v=WInl1f-Q1JM &t=228s
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https://www.youtube.com/watch?v=AFv8L0z-72c
http://www.kahoot.it/
https://www.youtube.com/watch?v=pAfnia7-rMk
https://www.youtube.com/watch?v=RBs340oUf2w
https://www.youtube.com/watch?v=WlnI1f-Q1JM&t=228s

https://www.youtube.com/watch?v=nC-NhpfOEfw

Socrative Student: dzieki tej aplikacji uczniowie mogg w zabawny

1 angazujacy sposob powtarzac i utrwala¢ dany materiat za pomocg réznorodnych

gier, quizow czy pytan on-fly (wyscigi kosmiczne). Uczniowie loguja si¢
na swoich urzadzeniach np. tablet, smartphone, laptop, a nast¢pnie loguja si¢ do wirtualnego
pokoju nauczyciela za pomocg unikalnego kodu.

ClassDojo: to aplikacja, ktéra pozwala nauczycielom w szybki i latwy
- sposob poprawi¢ zachowanie uczniéw w klasie. Aplikacja ta zbiera
f’ i przetwarza dane dotyczace zachowania poszczegbdlnym ucznidw,

ktére nauczyciel moze udostepni¢ rodzicom. Za pomoca ClassDojo

nauczyciel moze da¢ uczniom i rodzicom sygnal o pozytywnym lub tez
negatywnym zachowaniu ucznia za pomocg ikon oraz krotkich opisow lub notatek.
Po wystaniu przez nauczyciela zaproszenia, rodzice moga zalogowad si¢ za pomoca
odpowiedniego klucza dostepu (kazdy rodzic i uczen ma swoj kod dostepu) 1 §ledzi¢ postepy
ucznidw przez caly rok szkolny.

Jak utworzy¢ klase w ClassDojo?

https://www.youtube.com/watch?v=J4qi428AqiU

STOPWATCH  StopWatch- idealne i przejrzyste narzedzie, ktore pozwoli uczniom
00:59 nauczycielowi kontrolowa¢ czas podczas wykonywania poszczegdlnych
zadan.

http://www.online-stopwatch.com/full-screen-stopwatch/

Zrodla linkéow: https://www.youtube.com

CZESC CZWARTA

- PRZYGOTOWANIE LEKCJI
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https://www.youtube.com/watch?v=nC-Nhpf0Efw
https://www.youtube.com/watch?v=J4qi428AgiU
http://www.online-stopwatch.com/full-screen-stopwatch/
https://www.youtube.com/

[°|° s i/fOOI ‘"J Qlass TOO|§ f)feruje ponafld 30 pfostych narzedzi i aplikacji typu:
widgety (widzety, czyli gadzety, zwykle graficzne, do

urozmaicenia stron internetowych, blogow, TwinSpace itp.), aplikacje do tworzenia: mini-

gier, napiséw, galerii obrazéw, aplikacje imitujace popularne portale spotecznos$ciowe

(Fakebook 1 Twister), proste narzgdzia do odmierzania czasu, losowania, tworzenia
diagramoOw 1 0si czasu oraz oznaczania obrazow.

Puzzlemaker aplikacja do tworzenia rozmaitych wykreslanek
1 krzyzowek.

» ORGANIZOWANIE, PLANOWANIE, SKANOWANIE

Padlet to rodzaj wirtualnej tablicy, na ktérej mozna zamieszczaé rozmaite informacje
np. adresy stron internetowych, obrazki, zdjecia, wpisy, komentarze itp.

Doodle

Doodle idealne narzedzie do planowania np. terminéw spotkan.

Dipity to narzedzie do tworzenia osi czasu. Wystarczy wybraé zdjecia, filmy,
artykuty, teksty itp., a nastgpnie stworzy¢ interaktywna i1 multimedialna mape
osadzong w czasie.

Office Lens to narzedzie, ktorego zadaniem jest ulatwienie skanowania
i“ dokumentow i informacji za pomoca aparatu w telefonie.
v

TWORZENIE PUBLIKACJI

IsSUU to cyfrowa platforma wydawnicza, ktora stuzy do publikowania dokumentow
w formie elektronicznej (e-book).
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Calameo to kolejna cyfrowa platforma do publikowania magazynéw, katalogéw czy
ksigzeczek on-line.

»EDYTOWANIE FILOW, MUZYKI, DZWIEKOW ORAZ TWORZENIE
PROJEKTOW 3D

MovieMaker to darmowy program do edycji filmow.

/ HitFilm Express to kolejny darmowy program do montazu wideo i edycji
filmow.

Creative Commons to platforma do tworzenia darmowych podcastow.

m Tinkercad to darmowe narzedzie online do tworzenia i edycji modeli 3D.

INNE
Google shortener- zmiana adresu strony na krotszy.

www.wetransfer.com - strona stuzaca do przesylani
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http://www.wetransfer.com/

