JEDNOROZMERNÉ POLE – príklady


Zostav program, ktorý načíta postupnosť N čísel, (číslo N a čísla postupnosti sú zadávané z klávesnice, prípadne načítané náhodne), vypíše danú postupnosť a:

1. vypíše priemer čísel z danej postupnosti;

2. vypíše párne čísla z danej postupnosti a ich priemer;

3. vypíše nepárne čísla z danej postupnosti a ich priemer;

4. vypíše čísla na párnych pozíciách a ich súčet;

5. vypíše čísla na nepárnych pozíciách a ich súčet;

6. vypíše súčet a počet párnych čísel;

7. vypíše súčet a počet nepárnych čísel;

8. vypíše maximálny prvok a pozíciu, na ktorej sa nachádza;
9. vypíše minimálny prvok a pozíciu, na ktorej sa nachádza;

10. vypíše počet prvkov, ktoré majú hodnotu väčšiu ako priemer;
11. vypíše počet prvkov, ktoré majú hodnotu menšiu ako priemer;

12. vypíše prvky, ktoré majú hodnotu väčšiu ako priemer;

13. vypíše prvky, ktoré majú hodnotu menšiu ako priemer;

14. vypíše kladné čísla a ich druhú odmocninu;
15. vypíše záporné čísla a ich druhú mocninu;

16. vypíše dva najmenšie prvky;
17. vypíše dva najväčšie prvky;

18. povymieňa prvky poľa tak, aby na začiatku boli všetky párne prvky poľa a za nimi všetky nepárne prvky poľa;
19. vypíše, ktorá hodnota sa v poli vyskytuje najčastejšie a koľkokrát;
20. vypíše počet výskytov hodnôt v tomto poli (koľkokrát sa ktorá hodnota v poli vyskytuje);
21. vypíše, aký je maximálny počet za sebou idúcich rovnakých prvkov poľa

22. Zostav program, ktorý vygeneruje pole N navzájom rôznych celých čísel, patriacich do intervalu <A,B>
23. Očisti postupnosť od nulových prvkov! Zostav program, ktorý vo vstupnej postupnosti „vyhádže“ nuly, čiže zmenší pole o nulové prvky, a preto bude výsledné pole menšie. Vstupom programu je ľubovoľná postupnosť N celých čísel. Výstupom je tá istá postupnosť, ale chýbajú v nej nulové prvky. POZOR! V programe použi len jedno pole (Nekopíruj nenulové prvky z jedného do druhého poľa)! Úloha nie je vyriešená, ak len vypíšeš nenulové prvky, pretože nulové sú stále v poli! 

24. Zostav program, ktorý načíta pole celých čísel, uprav ho tak, aby každú hodnotu obsahovalo iba jedenkrát, napríklad ak sa načíta pole (1,2,2,1,2,3,3,1,3,2), po úprave bude obsahovať prvky (1,2,3)
25. Zostav program, ktorý vygenerujte náhodne N – prvkové pole zložené z celých čísel. Vypíšte ho na obrazovku tak, že v prvom riadku budú prvky, ktoré sú na nepárnych miestach poľa a v druhom riadku prvky na párnych miestach. Kladné čísla sú vypísané červenou farbou a záporné zelenou.
26. Zostav program, ktorý načíta dve polia celých čísel, vytvor ich "prienik" t.j. pole, ktoré obsahuje také prvky, ktoré sa nachádzajú v oboch načítaných poliach.
27. V triede ideme zisťovať, aký je rozptyl výšok žiakov, či sa ich výšky od seba veľmi líšia, alebo sú približne rovnaké. Predpokladajme, že výšky žiakov sú z intervalu <150;185> cm. Načítaj náhodné výšky N žiakov z uvedeného intervalu a ulož ich do premennej typu pole. Vypočítaj priemernú výšku žiaka. Potom nájdi, ktorý žiak sa najviac odchyľuje od priemeru a o koľko (môže to byť najvyšší, alebo najnižší žiak triedy) a ktorý žiak sa najmenej odchyľuje od priemeru a o koľko. Nezáleží, či sa odchyľuje nahor, či nadol, hľadaj absolútnu odchýlku (absolútnu hodnotu rozdielu výšok od priemernej hodnoty). Program vypíše v riadku všetky načítané výšky žiakov, v ďalšom riadku priemernú výšku, na ďalší riadok poradové číslo žiaka s najväčším rozptylom aj samotnú odchýlku a na ďalší riadok poradové číslo žiaka s najmenšou odchýlkou aj samotnú odchýlku.
28. Zostav program, ktorý vypočíta hodnotu polynómu P(x) n-tého stupňa klasickou metódou a pomocou Hornerovej schémy.
29. Zostav program, ktorý pre ľubovoľné n(N vypíše n-tého člena Fibonacciho postupnosti podľa vzorca f(i+1)=f(i)+f(i-1), ak f(1)=0, f(2)=1. Program uprav tak, aby umožnil zadávať ľubovoľné hodnoty prvého a druhého člena Fibonacciho postupnosti.
