Informatika

Nazov predmetu: Informatika

Casovy rozsah vyucby: 1. ro¢nik — 2 hod. tyZzdenne — spolu 66 vyuc. hodin
2. ro¢nik — 1 hod. tyzdenne — spolu 33 vyuc. hodin
3. ro¢nik — 1 hod. tyZzdenne — spolu 33 vyuc. hodin

Kdéd a ndzov studijného odboru | 79025 73 — gymnazium — cudzie jazyky
79025 — gymnazium (od 2009/2010)
7902 J — gymnazium (0d2012/2013)

Stupen vzdelania ISCED 3A

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk Slovensky jazyk

Ucebné osnovy predmetu pre 5. - 7. ro¢nik osemroc¢nej formy Studia sa zhoduju s u¢ebnymi
osnovami Stvorro¢ného studia.

1. Charakteristika vyucovacieho predmetu

Informatika ma délezité postavenie vo vzdeldvani, pretoZze podobne ako matematika
rozvija myslenie Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat, zovseobecriovat, hladat
vhodné stratégie riesenia problémov a overovat ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu
myslienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako
vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vyucovania informatiky je viest Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov,
postupov a technik pouzivanych pri praci s udajmi a toku informdacii v pocitacovych
systémoch. Buduje tak informatickd kultdru, t.j. vychovava k efektivnemu wvyuZivaniu
prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zadsad pouZzivania
informacnych technoldgii a produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnut spolo¢nym
posobenim predmetu informatika a aplikovanim informacénych technoldgii vo vyucovani
inych predmetov, medzipredmetovych projektov, celosSkolskych programov a pri riadeni
Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuZitia jej ndstrojov zabezpeci
rovnaku prileZitost pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvatelov SR v informacnej a
znalostnej spoloc¢nosti, ktord budujeme.

Oblast informatiky zaznamendava mimoriadny rozvoj. Preto v predmete informatika sa
snazime dokladnejSie sa zamerat na studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré
prekracuju sucasné technoldgie. Dostupné technoldogie maju  poskytndt vyucovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktické projekty.

2. Ciele vyucovacieho predmetu
Cielom vyucovania informatiky na strednej skole je, aby sa Ziaci naucili zakladné pojmy,
postupy a prostriedky informatiky, budovat informatickd kulturu, t.j. aby boli vedeni k
efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a
etickych zasad pouzivania informacénych technoldgii a produktov. Toto poslanie by sa malo




dosiahnut spoloénym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informacnych
technoldgii (IT) vo vyucovani inych predmetov a v organizovani a riadeni skoly.

3. Vychovné a vzdelavacie stratégie
Vychovno-vzdeldvaci proces smeruje k tomu, aby Ziaci:

1. sirozvijali schopnost algoritmizovat zadany problém, rozvijali si
programatorské zru¢nosti;

2. sa naucili pracovat v prostredi beznych aplika¢nych programov (nezavisle od
platformy), naucili sa efektivne vyhladavat informacie uloZené na paméatovych
médiach alebo na sieti a naucili sa komunikovat cez siet;

3. sirozvijali svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naudili sa spolupracovat
v skupine pri rieSeni problému, zostavit plan prace, Specifikovat podproblémy,
distribuovat ich v skupine, vysvetlit problém dalSiemu Ziakovi, riesit
podproblémy, zhromazdit vysledky, zostavit ich do celkového riesenia, verejne
so skupinou o riom referovat);

4. nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (realizovat jednoduchy
vyskumny projekt, sformulovat problém, ziskat informacie z primeranych
zdrojov, hladat rieSenie a pri¢inné suvislosti, sformulovat pisomne a Ustne
nazor, diskutovat o riom, robit zavery);

5. sirozvijali svoju osobnost, tvorivost, logické myslenie, zodpovednost, moralne
a vblové vlastnosti, huzevnatost, sebakritickost a snaZili sa o sebavzdeldvanie;

6. sa naudili reSpektovat intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych
produktov, systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informacie, Udaje a programy
su produkty intelektudlnej prace, su predmetmi vlastnictva a maju hodnotu),
aby pochopili socialne, etické a pravne aspekty informatiky.

4. Stratégie vyucovania
Stratégia vyucovania informatiky je zaloZzena na akceptacii Ziaka nielen ako objektu ale aj
subjektu edukacéného procesu, na aktivnom pristupe Ziaka k vyucovaniu, k ziskavaniu
novych poznatkov, stimulovaniu nielen jeho informatickych kompetencii ale aj
osobnostnych kvalit. Vo vyu¢ovacom procese bude Ziak smerovany k spoluzodpovednosti
za vyucbu, k sebakritike, ku spolupraci a timovému rieSeniu problémov.
Z vyucovacich metéd budu pouZivané okrem klasickych metdd (motivacné, aktivizujuce,
expozi¢né, problémové, fixacné a diagnostické) metddy podporujice aktivny pristup
Ziaka k vyucovaniu, podporujice jeho tvorivost a rozvijajuce jeho osobnost po stranke
socio-mordlnej a emociondlnej: diferencované vyucovanie, didaktické hry, tvorba
projektov, heuristicka metdda, sutaze a hry.
Z organizacnych foriem prace budu pouzivané vo vyucovacej hodine: praktické aktivity,
samostatnd praca Ziakov, praca zZiakov vo dvojiciach, skupinova praca, kooperativne
vyucovanie, praca s knihou a textom, samostatné ucenie prostrednictvom informacnej
a komunikacnej techniky, tvorba projektov, vyucbové programy, experimentovanie
a projektové vyucovanie.
Na splnenie ciefov vyucovania informatiky je doélezity spravny vyber vyucovacich
metdd a organizacnych foriem prace v zavislosti od obsahu uciva, cielov vyucovacej
hodiny, osobitosti Ziakov. Na ziskanie napriklad navykov a zrucnosti pri praci so
softvérom je doblezitd najma samostatnd praca. Z dalsSich aktivizujucich vyucovacich
metdd je vhodna praca vo dvojiciach a skupinova praca, ktora rozvija
spoluzodpovednost za pracovné vysledky a ma velky vychovny vyznam. Vyznamné je
zaClenenie skupinovej prace a prace vo dvojiciach, kedy si Sikovnejsi Ziaci utvrdia
2



zdroje:

ucivo takym spO6sobom, Ze ho opakovane vysvetlia spoluziakom, ktori s tym maju
problémy, precvicia si rieSenie uloh, postupy pri rieSeni uloh na pocitaci, a pod. Na
objavovanie novych poznatkov je vhodné pouZivat samostatnu pracu, kde si Ziaci
sami vyhladavaju udaje na internete. Z expozi¢nych metdd je v informatike ddlezité
vysvetlovanie a demonstracnd metdda. Problémova metdda (heuristickd) je dolezita
pri rieSeni r6znych problémov a uloh, napriklad pri programovani. V informatike
su velmi dolezité aj fixatné metddy a to metdda opakovania a precvi€ovania — Ustnou
aj pisomnou formou. Najvyznamnejsie je zaclenenie prdace s didaktickou technikou,
vyuzivanie prezentdcii pri vyklade a precvicovani. (metddy a formy vyucovania)

Ucebné zdroje
Na podporou a aktivaciu vyu€ovania a ucenia Ziakov sa vyuZiju nasledovné ucebné

Odborna literatura:

0]
0]

O OO O0OO0OO0OO0OOoOOoOOo

Ivan Kalas a kol.: Informatika pre stredné skoly, SPN, Bratislava, 2002.

Pavel Roubal: Informatika a vypocetni technika pro stfedni skoly, Computer Press,
a.s., Brno 2007

Lubomir Salanci: Prdca s grafikou, SPN, Bratislava, 2000.

Andrej Blaho, Ivan Kalas: 1.zosit z programovania, SPN, Bratislava, 2005.
Lubomir Snajder a kol.: Prdca s internetom, SPN, Bratislava, 2008.

Lubomir Snajder, Maridn Kires: Prdca s multimédiami, SPN, Bratislava, 2005.
Jana Machova: Prdca s textom, SPN, Bratislava, 2002.

Miroslav Benedikovi¢ a kol.: Zdklady informatiky, EDIS, Zilina 2004.

Jan Skalka a kol.: Informatika na maturity a prijimacie skusky, ENIGMA, Nitra 2007.
Hana Kundrdkovad, Jaroslav Kulfan: Novd maturita, Priroda, Bratislava 2005.

Pavel Navrdtil: S politacem nejen k maturité, ComputerMedia, Bedihost 2000

Pavel Navrdtil: Priklady a cviceni z informatiky a vypocetni techniky, ComputerMedia
Kralice na Hané 2003

Dalsie zdroje:

o

internetové stranky ucitelov, pripravené prezentacie, pracovné listy

Didakticka technika:

o

6.

pocitacové zostavy, interaktivna tabula, dataprojektor, vyukové programy, aplikacie,
programy, softvér, fotoaparaty.

Medzipredmetové vztahy a prierezové témy
a. Medzipredmetové vztahy

Matematika, Fyzika
Geografia, Dejepis, Chémia, Bioldgia a dalSie — tvorba projektov

b. Prierezové témy
osobnostny a socidlny rozvoj — spozndvanie oblasti; ziak sa uci:
0 planovat a organizovat si u¢enie a pracovnu ¢innost,
0 delit si tlohy, niest zodpovednost, praca v skupinach, vzdjomna pomoc,
ovladanie sa, trpezlivost, pokora,
3



0 vyjadrovat svoje nazory, postoje a skusenosti, prijimat ocenenie, radu, kritiku,
0 ziskavat praktické socialne skisenosti,
0 rozvijat spolupracu medzi Ziakmi,
ochrana Zivota a zdravia — problémy mladych ludi; Ziak sa uci:
0 dodrziavat zasady bezpecnosti pri praci, osobitne v laboratdriu informatiky,
tvorba projektu a jeho prezentacia; Ziak sa udi:
0 vyuzivat IKT pri ziskavani a spractvani informdcii a pri prezentdcii svojej prace
pisomne i verbalne,
0 naucit sa organizovat vlastnu pracu, riadit seba a tim,
0 ziskat rozne typy informacii, zhromazdovat, triedit a selektovat ich,
medialna vychova; Ziak sa udi:
0 pracovat s internetom a odbornou literaturou,
0 zapojit sa do skolskych projektov.

7. Systém hodnotenia a klasifikacie ziakov

Hodnotenie predmetu informatika vychadza z Metodického pokynu ¢. 21/2011
na hodnotenie a klasifikdciu Ziakov strednych $kél v zmysle zdkona ¢.245/2008 Z. z.
o vychove a vzdelavani (Skolsky zdkon).

Hodnotenie Ziaka sa v ramci vzdeldvania vykonava podla urovne dosiahnutych
vysledkov klasifikaciou *.

Prospech Ziaka v jednotlivych vyucovacich predmetoch sa klasifikuje tymito stupnami:
1 - vyborny, 2 — chvélitebny, 3 — dobry, 4 — dostatoény a 5 —nedostato(:n\'/.z)

Sucastou vychovno-vzdeldvacieho procesu je systematické hodnotenie Ziaka.
Predmetom hodnotenia je uroven dosiahnutych vedomosti a zru¢nosti podfa platnych
ucebnych osnov a vzdeldvacich $tandardov.”

Vo vychovno-vzdeldvacom procese sa vykonava priebeznd a suhrnna klasifikacia
Ziaka. Priebezna klasifikdcia sa uplatiiuje pri hodnoteni ciastkovych vysledkov a prejavov
Ziaka. Suhrnna klasifikacia sa vykondava na konci kazdého polroka.

Pri hodnoteni sa uplatiiuje primerana naroc¢nost a pedagogicky takt voci Ziakovi, jeho
vykony sa hodnotia komplexne, berie sa do Uvahy vynaloZené Usilie Ziaka a v plnej miere sa
reSpektuju jeho fudské prava. Hodnotenie je motivacny a vychovny prostriedok.

Pri hodnoteni a klasifikacii Ziakov so zdravotnym znevyhodnenim zohladriuje
zdravotné postihnutie tychto siakov? a vychadza zo zaverov a odporucani k hodnoteniu
a klasifikacii Skolskych poradenskych zariadeni.

Podklady na hodnotenie a klasifikaciu vychovno-vzdelavacich vysledkov Ziaka ziskava
ucitel najma tymito metdédami, formami a prostriedkami:

a) sledovanim stupna rozvoja individualnych osobnostnych predpokladov a talentu,

b) sustavnym sledovanim vykonov Ziaka a jeho pripravenosti na vyucovanie,

c) réznymidruhmi skusok (pisomné, Ustne, grafické, praktické, didaktické testy),

d) konzultaciami s ostatnymi pedagogickymi zamestnancami a podla potreby aj

s vychovnym poradcom,

e) rozhovormi so Ziakom.

) § 55 ods. 1 pism. b) zakona &. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdelavani (3kolsky zakon) a o zmene

a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorSich predpisov.

8 55 ods. 5 zdkona €. 245/2008 Z. z. v zneni neskorSich predpisov.

% §9 zakona €. 245/2008 Z. z. v zneni neskorSich predpisov.

4) 85 zakonac. 2452008 Z. 2. 5 § g ods. 1 vyhlasky Ministerstva Skolstva Slovenskej republiky &. 322/2008
Z. z. 0 Specialnych Skolach.



Pri urcovani stupna prospechu na konci klasifikachého obdobia sa hodnoti kvalita
prace a ucebné vysledky, ktoré Ziak dosiahol pocas celého klasifikaného obdobia. Pritom sa
prihliada na systematickost v praci Ziaka, na jeho prejavované osobné a socidlne
kompetencie ako je zodpovednost, snaha, iniciativa, ochota a schopnost spolupracovat, a to
pocas celého klasifikatného obdobia. Stupen prospechu sa neurcuje len na zaklade priemeru
znamok ziskanych v danom klasifikatlhom obdobi, prihliada sa k déleZitosti a vahe
jednotlivych ¢iastkovych hodnoteni.

Systém hodnotenia a klasifikacie ziakov 5. az 8. ro¢nika gymnazia s osemro¢nym
Studiom a 1. az 4. rocnika gymnazia so Stvorrocnym Studiom sa v predmete informatika
vychadza z Metodického pokynu ¢. 21/2011 na hodnotenie a klasifikaciu Ziakov strednych
skol.

Pri klasifikacii vysledkov v informatike sa v sulade s poZiadavkami vzdeldavacich Standardov
hodnoti:

a) schopnost Ziaka posudzovat spravnost pouZitych postupov a v pripade potreby aj
nastrojov informacnych a komunikacnych technoldgii pri rieSeni réznych uloh,
schopnost argumentovat a diskutovat o kvalite a efektivnosti réznych postupov,

b) schopnost spravne navrhnut postup riesenia danej Ulohy poskladanim z mensich
uloh, zovSeobecriovanim inych postupov, analdgiou, modifikaciou, kontrolou
spravnosti rieSenia, nachadzanim a opravou chyb,

c) schopnost porovnavat rézne postupy a principy, analyzovat ich, hfadat vztahy,

d) schopnost riesit konkrétne situacie pomocou zndmych postupov a metdd,
demonstrovat pouZitie principov a pravidiel na rieSenie uloh, na vyhladdvanie
a usporiadanie informdcii, prezentovat informécie a poznatky,

e) porozumenie pozadovanych pojmov, principov a zruénosti, schopnost ich vysvetlit,
ilustrovat, zdovodnit, uviest priklad, interpretovat, prezentovat najmid pomocou
zodpovedajucich nastrojov informacnych a komunikacnych technolagii,

f) schopnost riesit Glohy a prezentovat informacie samostatne ale aj v skupine Ziakov.
Stupfiom 1 — vyborny sa Ziak klasifikuje, ak vie analyzovat zadané ulohy a problémové ulohy
a samostatne navrhnut primerany postup na ich riesenie, v pripade potreby aj prostriedkami
informacnych a komunikaénych technolégii. Vie zhodnotit a porovnat kvalitu réznych
postupov rieSenia problémov a diskutovat o spravnosti, kvalite a efektivnosti danych rieseni.
Samostatne a tvorivo uplatiiuje osvojené vedomosti a zrucnosti pri rieSeni aj narocnejsich
tloh. Dokaze posudzovat, porovnavat a vyhodnotit informacie a nastroje na ich spracovanie.
Mysli logicky spravne a dokaze jasne interpretovat nadobudnuté vedomosti. Jeho Ustny
aj pisomny prejav je pohotovy s bohatou slovnou zasobou. Svoje znalosti a zrucnosti vie
prezentovat samostatne. Graficky prejav je spravidla esteticky a zrozumitelny.

Stupen 2 — chvalitebny sa Ziak klasifikuje, ak vie analyzovat zadania a problémové ulohy a
samostatne navrhnut primerany postup na ich rieSenie, v pripade potreby aj prostriedkami
informacnych a komunikaénych technoldgii. Vie zhodnotit a porovnat kvalitu réznych
postupov rieSenia problémov. Samostatne uplatfiuje osvojené vedomosti a zrucnosti pri
rieSeni Uloh, dokaZe analyzovat a syntetizovat nadobudnuté vedomosti. DokaZe prevazine
samostatne vyhodnotit informdcie a ndstroje na ich spracovanie. Mysli logicky spravne
a dokdze interpretovat nadobudnuté vedomosti Svoje znalosti a zru¢nosti vie prezentovat
na dobrej Urovni. Graficky prejav je spravidla esteticky a jasny.

Stupriom 3 — dobry sa Ziak klasifikuje, ak vie zadania riesit pomocou zndmych postupov a
metdd. S pomocou uditela uplatiiuje osvojené vedomosti a zru€nosti pri rieSeni uloh, dokaze,
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spracovat, upravit azaznamenat, zistit informacie. DokaZe s pomocou interpretovat
nadobudnuté vedomosti. Jeho Ustny aj pisomny prejav je spravny a vystizny s beZnou
slovnou zasobou. Graficky prejav je priemerne esteticky. Vysledky jeho Cinnosti su menej
kvalitné. Svoje znalosti a zru¢nosti vie prezentovat na priemernej Grovni.

Stupriom 4 — dostatocny sa Ziak klasifikuje, ak Ziak ovldda zdkladné pojmy a vie predviest
jednoduché zrucnosti. Postupom rieSenia zadania rozumie len ¢iasto¢ne. S pomocou ucitela
vie zistit azaznamenat zdkladné informdcie a vyriesit vacsinu jednoduchych zadani.
Vyjadruje sa jednoducho. Jeho ustny ajpisomny prejav. ma v spravnosti, presnosti
a vystiznosti nizku droven. Vysledky jeho Cinnosti a jeho graficky prejav su podpriemerné.
Svoje znalosti a zru¢nosti vie vysvetlit a prezentovat na podpriemernej Urovni.

Stupriom 5 — nedostatocny sa Ziak klasifikuje, ak Ziak nie je schopny riesit zadania a ulohy.
V predmete informatika nema ani zakladné zruénosti z prace s informacnych
a komunikaénych technolégii, nerozumie principom fungovania tychto technoldgii. Ziak si
osvojil len velmi nizku uUroven sStandardu. NedokdZe samostatne ziskat a zaznamenat
zdkladné informdcie. Dokdaze riesit len najjednoduchsie ulohy. Osvojené vedomosti
a zru€nosti nestacia na to, aby ich Ziak dokazal vyuZivat ani s pomocou ucitela.

V hodnoteni Ziaka v predmete informatika sa vyuziva:
neformalne hodnotenie: ciefom tohto hodnotenia je zhodnotit pracu Ziaka v skupine alebo
v individualnej praci, slovné hodnotenie.
priebezné hodnotenie: Ziak je z predmetu skusany ustne, pisomne, rieSenim kontrolnych
uloh, testov, alebo pracou na pocitaci, pripadne inych (IKT). Ucitel oznami Ziakovi vysledok
kazdého hodnotenia a klasifikacie so zdovodnenim. Po Ustnom vyskudsani ozndmi ucitel
vysledok hodnotenia ihned. Vysledky hodnotenia kontrolnych prac oznami Ziakovi a predlozi
k nahliadnutiu najneskér do 14 dni,
hodnotenie praktickych aktivit: u Ziaka sa hodnotia ziskané praktické zru¢nosti na hodinach
informatiky pri tvorbe projektov a praktickych uloh.

V predmete informatika je Ziak v priebehu polroka hodnoteny minimalne dvakrat, (pri
Casovej dotacii 1 hodina tyZdenne, trikrat pri casovej dotécii 2 hodiny tyZzdenne).

Kritéria pre klasifikaciu:

Komplexné percento Uspesnosti

Stupen splnenia Ciastkovych uloh
1 —vyborny 100%-90 %
2 — chvalitebny 89%-75%
3 —dobry 74 % - 50 %

4 — dostatocny 49 % -30%
5 —nedostato¢ny | 29 % -0%

Vysledna klasifikacia v predmete informatika zahffia nasledovné formy a metddy
overovania vedomosti a zru¢nosti Ziakov:
= pisomné — didaktické testy, pisomné kontrolné prace
= Ustne — prezentovanie osvojenych poznatkov, pri ktorom sa kladie dbraz nielen na
kvalitu osvojenia, ale aj na sposob ich prezentacie v logickych suvislostiach a ich
aplikaciou v praktickych suvislostiach.
= praktické — projekty a praktické cvicenia a ich pripadna obhajoba.
Pri projektoch sa hodnoti:



= systematickost, zodpovednost, iniciativa, ochota a schopnost spolupracovat...

= odbornd Uroven;

= kvalita vystupu, graficka droven;

= Uroven obhajoby;

= vyuZitie dostupnych zdrojov — napr.: internet, pouzita literatura atd;

O kritériach hodnotenia projektov su Ziaci konkrétnejSie vopred informovani v ramci
podmienok zhotovenia a odovzdavania projektu.

Pri urovani stupna prospechu na konci klasifikatlného obdobia sa hodnoti kvalita
prace a u¢ebné vysledky, ktoré Ziak dosiahol pocas celého klasifikaéného obdobia. Pritom sa
prihliada na systematickost v praci Ziaka, na jeho prejavované osobné a socidlne
kompetencie ako je zodpovednost, snaha, iniciativa, ochota a schopnost spolupracovat, a to
pocas celého klasifikaéného obdobia.

Stupen prospechu sa neurcCuje len na zdklade priemeru znamok ziskanych v danom
klasifikacnom obdobi, prihliada sa k ddlezitosti a vahe jednotlivych Ciastkovych uloh a to
nasledovne:

Vaha jednotlivych Ciastkovych uloh:

1. Rocnikové prace a projekty: vaha 3

2. PriebeZné kontrolné prace, didaktické testy: vaha 2

3. Ustna odpoved, neohldsené kontrolné prace, referat: vaha 1

Pozn.: V pripade inej vahy su Ziaci o tom informovani.

Vopred ohldsené ulohy, (kontrolné prace, projekty, odovzdanie rieSenych prikladov...)
sU pre Ziaka povinné. Ak ich Ziak neméze urobit v pévodnom termine, je jeho povinnostou
dohodndft si s vyuéujucim nahradny termin vopred, a ak to nie je mozné, tak bezodkladne po
prichode do skoly. V opacnom pripade je hodnotené ako nedostatocné. V pripade dlhodobej
absencie sa Ziak informuje u vyucCujuceho o nahradnych podmienkach a kritériach
hodnotenia.

Pri hodnoteni a klasifikacii Ziaka s vyvinovymi poruchami alebo Ziaka so zdravotnym
postihnutim sa zohladnuje jeho porucha alebo postihnutie.s)

8. Tematické okruhy predmetu
Vzdeladvaci obsah informatiky v Skolskom vzdeldvacom programe je rozdeleny na pat
tematickych okruhov:

Informacie okolo nas

Komunikacia prostrednictvom IKT

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Principy fungovania IKT

Informacna spoloc¢nost

vk wnN e

Ucivo v tematickom okruhu Informacie okolo nas je klicové aj pre vyssSie sekundarne
vzdelavanie, nakolko informatické vzdeldvanie na gymnaziu rozsiruje ucivo zakladnej Skoly a
zaroven buduje zaklady informatiky ako vednej discipliny. Pojem informacia, typy informacii
(textovd, graficka, Ciselnd, zvukova atd.), aplikdcie na spracovavanie Specifickych informdcii
su velmi dolezité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni najroznejsSich problémov
pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci dokdZu prezentovat ziskané informacie,
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uchovavat a prenasat medzi aplikaciami. Doplnenim o tvorbu projektov sa rozvijaju u Ziakov
kompetencie tak, aby vedeli komunikovat, argumentovat, pouZivat informacie a pracovat s
nimi, riesit problémy, poznat samych seba a svoje schopnosti, spolupracovat v skupine,
prezentovat samych seba, ale aj pracu v skupine. Hlavnym cielom je, aby Ziaci
prostrednictvom vlastnej organizicie prace naucili sa riadit seba, tim, vypracovat si
harmonogram svojich prac, ziskavat potrebné informacie, spracovat ich, vedeli si hladat aj
problémy ktoré treba riesit, spravne ich pomenovat, utvorit hypotézu overit ju a pod.
Tvorbou projektov sa vytvaraju medzipredmetové vztahy, pretoZe témy projektov sa
prelinaju s témami réznych predmetov.

Dal$i tematicky okruh Komunikacia prostrednictvom IKT sa venuje vyuZitiu nastrojov
internetu na komunikdciu na vlastné ucenie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na
ziskavanie a sprostredkovanie informacii. Ziaci sa oboznamuju so zékladnymi pojmami
internetu (adresa, URL, poskytovatel sluzieb, sluzby, server-klient, protokol, Standard), s
pocitatovou sietou, so sluzbami internetu, neinteraktivnou a interaktivnou komunikaciou,
bezpecénostou na internete.

V tematickom okruhu Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie sa Ziaci
zoznamia so Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s
pojmami ako algoritmus, program, programovanie, etapy rieSenia problému (rozbor
problému, algoritmus, program, ladenie). Najvacsim prinosom tohto okruhu bude to, Ze Ziaci
ziskaju algoritmické myslenie a schopnost uvaZovat nad rieSenim problémov pomocou IKT.
Naucia sa uvazovat nad réznymi parametrami efektivnosti roznych rieSeni problémov, naucia
sa rozne postupy a mechanizmy pri rieSeni Uloh z réznych oblasti.

Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov
informa¢nych a komunikaénych technoldgii. Ziaci by sa mali zozndmit s principmi prace
pocitaca, s castami pocitaca von Neumannovského typu, so vstupnymi a vystupnymi
zariadeniami a ich parametrami. Maju zvladnut zékladné vlastnosti a funkcie operaéného
systému a poznat roézne druhy softvéru podla oblasti jeho poufZitia. Ziaci sa oboznamia s
pocitacovou sietou, jej architekturou, rozdelenim a spésobmi pripojenia.

Tematicky okruh Informacna spolocnost sa venuje informatike v réznych oblastiach.
Zaobera sa etickymi, moralnymi a spoloc¢enskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje s
moznymi rizikami a metédami na riedenie tychto rizik. Ziaci by sa mali oboznamit s vyuZitim
IKT v najroznejsich oblastiach znalostnej spoloc¢nosti, pochopit, Ze pouZivanie IKT si vyZaduje
kriticky a zvaZujuci postoj k dostupnym informdaciam. Mali by sa oboznamit s réznymi
moznostami vzdeldvania s vyuZitim IKT.

9. Obsah vzdelavania
Informacie okolo nas
Obsahovy standard

Informatika, Udaj, informacia — pojmy, jednotky informacie, zdroje, Sirenie,
uchovavanie informacii.



Typy udajov spracovavanych na pocitaci (Ciselné, textové, zvukové, obrazové,
algoritmy, logické, iné Udaje) a ich reprezentacia v pocitadi.

Ciselné sustavy, algoritmy prevodov &isel medzi ststavami (vztah dvojkova a dekadickd
sustava), aritmetické operacie v binarnej sustave, ohranicenie rozsahu cisel.

Digitalizacia roznych druhov Udajov, parametre typické pre digitalizaciu r6znych typov
udajov, vztah parametrov a rozsahu digitalizovanych informdcii.

Potreba kompresie Udajov, hranice kompresie, stratova a bezstratova kompresia.
Zber, uloZenie, spracovanie, vyhladdvanie, organizovanie a prezentdcia udajov.
Ciele Sifrovania informdcii.

Textova informdcia — kédovanie, jednoduchy, formatovany dokument, Styl, aplikacie na
spracovanie textov, pokrocilé formatovanie — hlavicka, pata, Styly, automaticky obsah.

Grafickd informacia — rastrova, vektorova grafika; animovana grafika, video, kddovanie
farieb; grafické formaty; aplikacie na spracovanie grafickej informacie.

Ciselna informacia, spracovanie a vyhodnocovanie, tabulkovy kalkuldtor — bunka, hérok,
vzorec, funkcia, odkazy, grafy, triedenie, vyhladavanie, filtrovanie.

Zvukova informdcia — formaty, aplikacie na nahravanie, spracovanie, konverzie,
prehravanie.

Prezentacia informacii — aplikdcie na tvorbu prezentacii - snimka, stranka, spdsoby
tvorby prezentdcii. Prezentacia informacii na webovej stranke - Aplikacie na tvorbu
webovych stranok — hypertext, odkazy. Pravidld prezentovania, zasady tvorby
prezentacie.

Vstup a vystup informacie v zavislosti od jej typu. Uchovavanie informacie — typy a limity
zariadeni.

Prenos informdacii medzi aplikaciami.

Vykonovy standard

- Vysvetlit princip kédovania uvedenych typov idajov na pocitaci.

- Vysvetlit pouZitie kdédovacich tabuliek; ASCII a UNICODE, demonstrovat nastavenie
narodného prostredia.

- Vysvetlit princip rastrovych obrazkov a uviest bezne pouZivané formaty, v ktorych sa
rastrové obrazky ukladaju.

- Vysvetlit parametre charakterizujice rastrovy obrazok (rozmery a rozliSenie obrézka,
farebna — bitova hibka, format ulozenia).

- Vysvetlit vyhody a nevyhody niektorych najbeznejsich grafickych formatov a zdévodnit
ich pouzitie pri rieSeni zadania; demonstrovat na priklade (bmp, jpg, gif, ...)

- Vysvetlit rozdiel medzi rastrovymi a vektorovymi obrazkami.

- Vysvetlit ¢o je zvuk a parametre, ktoré zvuk charakterizuju (vyska, zafarbenie, sila-
hlasitost).

- Vysvetlit, ¢o znamena animacia a pomocou ¢oho je mozné animdciu vytvorit.

- Vysvetlit ¢o je digitdlne video a parametre, ktoré digitdlne video charakterizuju
(rozmery obréazkov, bitova hibka obréazkov, rychlost zobrazovania obrazkov).

- Vysvetlit algoritmus prevodu Ccisla medzi dvojkovou a desiatkovou &iselnou sdstavou
demonstrovat princip vypoctu aritmetickych operacii ¢isel v binarnej sustave.

- Demonstrovat princip vypoctu velkosti pamate (v bitoch, bajtoch a vys$sich jednotkach),
Casu (aj pri prenose udajov) na jednoduchom priklade. Napriklad:
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0 Demonstrovat vypolet mnozstva pamate na uloZenie neformatovaného textu.

0 Demonstrovat vypoclet potrebného pamatového miesta pre uloZenie rastrového
nekomprimovaného obrdzka urenych parametrov.

0 Demonstrovat vypocet potrebného  mnoistva pamdte pre  zdznam
nekomprimovaného zvuku s réznou dizkou a kvalitou zéznamu.

0 Demonstrovat vypocet potrebného  mnoistva pamdte pre  zdznam
nekomprimovaného digitalneho videa s urcitou dizkou zaznamu.

- Demonstrovat vypocCet casu na prenesenie suboru danej velkosti pri danych
prenosovych rychlostiach

- Vysvetlit potrebu Sifrovania informacii, uviest priklady pouZitia.

- Vysvetlit rozdiel medzi analégovou a Cislicovou informaciou a princip prevodu
analégovych udajov na digitdlne a opacne pre zadany typ udajov. Vysvetlit, aké druhy
informadcii sa digitalizuju.

1. Vysvetlit proces digitalizacie zvuku (vzorkovanie, kvantovanie rozliSenie vzorky —

bitova hibka);

2. Vysvetlit proces digitalizacie obrazku.

3. Vysvetlit proces digitalizacie textu.
Vyriesit podla zadania prakticky problém, pozostavajlci z viacerych krokov pouZzitim
roznych aplikacii:

1. vyhladavania Udajov (aj na webe),

2. zadavania informadcii, editovania avypoctu novych hodnot (pouzitie funkcii,
absolutnych, relativnych azmieSanych adries), formatovania, podmieneného
formatovania vytvorenia grafu; v tabulkovom kalkulatore,

vytvorenia, Upravy rastrového alebo vektorového obrazku,

Upravy, vytvorenia zvukovej nahravky vo vhodnom formate (WAV, MP3, MID).

vytvorenia kratkej animacie,

pouzitie komprimovania resp. dekomprimovania,

prijatia, odoslania jednému alebo viacerym adresatom v e-mailovom klientovi

s nastavenim parametrov spravy,

8. vytvorenia dokumentu v textovom editore s moZznostou zmeny Stylov, formatovania,
kontroly gramatiky, hlavicky a paty,

9. vytvorenia prezentacie - editor www stranok (nepoZaduje sa znalost html; Studenti by
mali len vediet upravit zdrojovy koéd vytvoreny v editore, rozumiet principu),
prezentacny softvér,

10. Poznat a dodrziavat zakladné pravidla (formalne, estetické) a odporicania spracovania
réznych typov informdcii

11. prenosu udajov medzi jednotlivymi aplikaciami,

12. importu, exportu vo vhodnom formate;

13. zasifrovania resp. desifrovania udajov pomocou zadaného softvéru,

Nousw

Principy fungovania IKT

Obsahovy standard
1. Zakladné pojmy — hardvér, softvér, pocitac — princip prace pocitaca, Casti

pocitaca von Neumannovského typu, ich klasifikacia, vstupné, vystupné
zariadenia, typy vstupnych a vystupnych zariadeni, parametre zariadeni.
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2. Softvér —rozdelenie podla oblasti pouZitia, operacny systém — zakladné
vlastnosti a funkcie (spravovanie zariadeni, priecinkov a siborov).

3. Pocitacova siet— vyhody, architektura, rozdelenie sieti podla rozlahlosti (sposoby
pripojenia

4. Pamate - operacna pamat, vonkajSie pamate, paméte nezavislé na zdroji
napajania.

5. Vstupno-vystupné zariadenia.

6. Sprdva suborov. PrieCinky a subory.

Vykonovy standard

1. Vymenovat jednotlivé ¢asti pocitaca von Neumannovského typu, poznat ich vyuZitie,
princip fungovania a vyznam.
Poznat priblizné kapacity jednotlivych druhov pamati a obmedzenia ich pouZitia.
Vymenovat a charakterizovat zakladné pridavné zariadenia.
Charakterizovat operacny systém a efektivne ho pouzivat.
Demonstrovat ziskavanie informdcii o systéme, zariadeniach, priecinkoch a suboroch.
Porovnat zakladné parametre pouZivanych druhov pamati a popisat ich
Charakterizovat rozne typy vstupno-vystupnych zariadeni
Charakterizovat operacny systém a efektivne ho pouzivat.
Demonstrovat a vysvetlit ziskavanie informacii o samotnom operaénom systéme, o
zariadeniach, o priecinkoch a suboroch.

. Predviest ¢innosti operacného systému pri praci so zariadeniami, sibormi a
priecCinkami.

WooNOULEWN
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Komunikacia prostrednictvom IKT

Obsahovy standard

1. Internet — histdria, zakladné pojmy (adresa, URL, poskytovatel sluzieb, sluzby,
server-klient, protokol, Standard), po¢itacova siet, sietové prvky.

2. Sluzby internetu, neinteraktivna komunikacia — e-posta, diskusné férum, blog,
interaktivna komunikdacia, IP telefénia, web — prehliadade, webova stranka,
vyhladdvanie informacii,

3. Netiketa, bezpecnost na internete, socialne siete. Web?2, digitalna televizia.

Vykonovy standard

Poznat principy fungovania internetu (klient-server) a niektoré jeho sluzby.
Poznat moznosti Web?2.

Poznat principy a demonstrovat pouZitie e-posty na konkrétnom klientovi.
Poznat zékladné principy a demonstrovat pouZitie interaktivnej komunikacie.
Vyuzivat sluzby webu na ziskavanie informdcii.

Poznat rozne sposoby vyhladavania informacie (index, kataldg)

Vytvorit webovu prezentaciu vyuzitim sluzieb internetu.

Poznat a dodrziavat pravidla Netikety.

Poznat spdsoby ochrany pocitaca zapojeného v sieti a osoby na nom pracujucej.
10 Poznat internetové nastroje/sluzby e-spoloénosti.

©oONOUSWNE
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Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

Obsahovy standard

1. Etapy rieSenia problému — rozbor problému, algoritmus, program, ladenie.

2. Programovaci jazyk — syntax, spustenie programu, testovanie, logické chyby,
chyby pocas behu programu.

3. Pojmy — prikazy (priradenie, vstup, vystup), riadiace Struktury (podmienené
prikazy — uplné a nelplné vetvenie, viacnasobné vetvenie, cykly — s pevnym
poc¢tom opakovani, s podmienkou na zaciatku a na konci), premenné, typy
(¢iselny, logicky, znakovy) — mnoZina operacii, Udajové struktuiry (retazec,
jednorozmerné pole.)

Vykonovy standard

10.

Vediet vytvorit algoritmus na rieSenie zadaného problému a vediet ho zapisat do
programovacieho jazyka, hladat a opravovat chyby v algoritme a programe.

Vediet rozdelit problém na mensie problémy.

Rozumiet hotovym algoritmom zapisanym neformalnym jazykom (napr. graficky
zapis, prirodzeny jazyk, jazyk blizky formalnemu jazyku, iny (podobny) programovaci
jazyk ako sa ucili;).

PoZadovanym spdsobom modifikovat hotové programy, urcit vlastnosti vstupov,
vystupov a vztahy medzi nimi, vediet ich testovat.

Riesit ulohy pomocou obmedzenej sady prikazov, premennych, typov a operacii.
Vediet kriticky zhodnotit efektivnost riesenia problému (neformalne skimat zloZitost
— napr. ktoré rieSenie potrebuje viac ¢asu, pamate...), porovnat rézne riesenia podla
zadanych kritérii, (pocet opakovani, pocet volani, pocet porovnani, vyuZitia pamate).
Vediet vytvorit algoritmus, v ktorom sa pouzivaju jednoduchy cyklus, Vediet vhodne
pouZit cyklus s vopred znamym poctom opakovani, s podmienkou na zaciatku a na
konci.

Vediet pouZivat a rozumiet vetveniu v algoritme a programe, vetvenie Uplne, netplné
a viacnasobné vetvenie.

Vysvetlit obmedzenia vyplyvajlce z typu dat a zvolit vhodné typy dat pri rieseni
problému.

Rozpoznat a odstranit syntaktické chyby, identifikovat miesta programu, v ktorych
moze dbjst k chybam pocas behu programu.

Informaéna spoloénost

Obsahovy standard

Informatika (pouzitie, dosledky a suvislosti) v réznych oblastiach — administrativa,
elektronicka kancelaria, vzdeldvanie, Sport, umenie, zabava, virtualna realita, e-spolo¢nost.
Softvérova firma — pojmy upgrade, registracia softvéru, elektronicka dokumentacia.

Rizikd informacnych technoldgii — malvér (pojmy, detekovanie, prevencia); kriminalita. Etika
a pravo — autorské prava na softvér, licencia (freeware, shareware, demoverzia,
multilicencia, Open source...).
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E-learning, diStan¢né vzdelavanie, vzdelavania vyuzitim IKT

Vykonovy standard
Poznat sucasné trendy IKT, ich limity a rizika.
Poznat vyhody a moznosti e-vzdeldvania a distanéného vzdeldvania. Poznat moznosti
vyuzitia IKT v inych predmetoch.
Specifikovat zakladné znaky informaénej spoloénosti, vymedzit kladné a zaporné
stranky informacnej spoloc¢nosti. Vysvetlit princip a spdsob fungovania médii a ich
pouZivanie. Identifikovat pozitiva i negativa, ktoré so sebou prindsa pouzivanie médii.
Charakterizovat jednotlivé typy softvéru z hladiska pravnej ochrany (freeware,
shareware, ...) a rozumiet, ako sa daju pouZzivat.
Chapat potrebu pravnej ochrany programov.
Vysvetlit pojmy , licencia na pouZivanie softvéru®, ,autorské prava tvorcov softvéru®,
multilicencia.
Vymenovat jednotlivé typy softvérového piratstva.
Charakterizovat ¢innost pocitacovych virusov, vysvetlit skody, ktoré mdze spdsobit a
princip prace antivirusovych programov, demonstrovat ich poufZitie.
Poznat kulturne, socidlne a zdravotné aspekty pouZivania pocitacov a sluzieb
internetu.
Vysvetlit vyznam antivirusovej ochrany v sietach.

Rozdelenie hodin a rozvrhnutie vzdeldvacieho obsahu v ro¢nikoch obsahuju tematické
vychovno-vzdelavacie plany prerokované na predmetovych komisiach.
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