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Deskorolka - tutorial

W ponizszym tutorialu przebrniesz przez 13 etapéw modelowania w SolidWorks, ktérych uwienczeniem bedzie
utworzenie poszczegoélnych elementow i ztozenie deskorolki. Kurs obejmuje zagadnienia z zakresu tworzenia szkicu,
wykorzystywania operacji brytowych, naktadania wygladoéw oraz skfadania komponentéw w ztozeniu. Kolejne czynnosci
wyjasnione sg krok po kroku, a w ich wykonaniu pomocg stuzy¢ bedg zrzuty ekranu. Zatem do dzieta!

Rozdziat 1 — Deska

Utworzenie 1 szkicu profilu deski

Krok 1: Kliknij Plik>Nowy>Czes¢ i zatwierdz. Na dole okna Solidworks zmien jednostki na cale.

|E| Plaszczyzna prawa | _ N _ _
- w Drzewie Operacji Feature Manager a nastepnie Szkic w

L

Krok 2: Kliknij Ptaszczyzna prawa |
menu kontekstowym, ktére pojawi sie nad kursorem.

/,

Krok 3: Kliknij Linia na Pasku narzedzi szkicu

Krok 4: Narysuj linie pozioma potozong ponizej i na prawo od poczatku uktadu wspétrzednych

L.

- % @ r
M\ Splajn

] stytowy sptain

“f Krzywa oparta na réwnaniu

Krok 5: Kliknij Stylowy splajn z narzedzia Splajn.
Krok 6: Narysuj trzypunktowy splajn zaczynajgc od lewej i bedacy stycznym do narysowanej linii. Punkt po lewej ma
by¢ umieszczony w poczatku uktadu wspéirzednych. Aby ustali¢ relacje punktéw zacznij rysowac od lewej z poczatku
uktadu wspoirzednych — relacja ‘Wspélne” doda sie automatycznie. Potem postaw kolejne 2 punkty splajnu, przy czym
3. Z nich potacz z naszkicowang linig. Nastepnie zaznacz linie i splajn trzymajgc ctrl i w menu po lewej stronie wybierz

»Styczne”. (3\ Stycenie

Krok 7: Narysuj kolejny trzypunktowy splajn — po prawej stronie, rowniez styczny do linii.
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Inteligentny
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Krok 8: Kliknij Inteligentny wymiar e . Nastepnie dodaj wymiary jak podano, zaznaczajac odpowiednie
odcinki.
"'== 5'25 - 5;25
“::
2 , S
B = t 2,88
:‘2'85:=
]
Wyj
dé ...

Krok 9: Wyjdz ze szkicu klikajac ikonke w lewym gérnym rogu ekranu.

Zapisanie czesci

Krok 1: Kliknij Plik>Zapisz jako
Krok 2: Wpisz: ,,Deska” jako nazwa pliku i kliknij Enter.

Utworzenie 2 szkicu profilu deski

Krok 1: Kliknij Ptaszczyzna przednia
kontekstowym jak poprzednio. Kliknij Normalny do w standardowych widokach

(ctrl 8).

dtugosci.

PEIPB 0 v - T&
R
Lo, . L . . b ®-
Krok 2: Kliknij Linia Srodkowa w ikonce Linia i narysuj jg poziomo przez poczatek 885
uktadu wspotrzednych. Nastepnie uzyj Inteligentnego wymiaru do nadania jej b= +
[mE=Rl=] Normalny do (Ctrl+8)
Obi del do
W@ -\ %k \Dntrybranaj plaszezyzny, szia:ydn
/ o planarnej lub cperagji.

o
1
L

| Ptaszczyzna przednia

w drzewie operaciji i kliknij szkic w menu

A .
4 Linia érodkowa

" Linia punktu érodkowego

o e e e e

Krok 3: Wyjdz ze szkicu

i zapisz zmiany (ctrl s)

Utworzenie ptaszczyzn na odlegtosciach 5,5 ; 25,51 31

Krok 1: Kliknij Widok izometryczny na pasku standardowych widokéw. (ctrl 7) Pr@@ |0 v & O
Krok 2: Pokaz ptaszczyzne przednia. W tym celu kliknij na nig, a nastepnie na vo>
oko w drzewie operacji . @@ . iﬂd -
» Adnotad [ = e ]

Eee & s=s

i Material -

| [ﬂ Plaszczyzna pn{ Pokaz ] braca [ powi

=41
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Krok 3: Utwérz nowa ptaszczyzne na odlegtosci 5,5 od ptaszczyzny przedniej. W tym celu w oknie graficznym z ctrl
ztap ptaszczyzne przednig i upusé w przestrzeni. W oknie dialogowym wpisz odlegto$¢ i odwréé odsuniecie, aby

v

ptaszczyzna znajdowata sie gtebiej niz pierwotna ptaszczyzna przednia. Zatwierdz krokiewka.

il Plaszczyzna @
¥ X~
Wiadomosé ~

Calkowicie zdefiniowany

Pierwsze odniesienie ~
@
Réwnolegle
Prostopadie
Wspéine
45.00stopnie
550mm

Odwréc odsuniecie
LR

@ Symetrycznie od plaszczyzny

[

(L[

Drugie odniesienie ~

el ]

Trzecie odniesienie ~

el

Opcje ~

[[] Odwré¢ normalny

Krok 4: W podobny sposéb utworz 2 pozostate ptaszczyzny.
Pierwsze odniesienie ~ Pierwsze odniesienie ~
! IP}aszczyzna przednia | Q IP*aszczyzna przednia
Réwnaolegte Réwnolegle
Prostopadie Prostopadie

Wspéine Wspélne

90.00stopnie 90.00stopnie
25.50mm 31.00mm

Odwré¢ odsuniecie Odwrac odsunigcie

(i[>
(€[

Tworzenie szkicu 3 dla profilu 2

Krok 1: Rozszerz panel wyswietlania w drzewie operaciji klikajac strzatke w jego prawym gérnym rogu.
G EB[¢[@] <N0D-
v
% Deska (Default<<Domyslna>_Stan wysy

Histaria

Sensory

Adnotacje

o—
5 Materiat <nieokreslony>

' Plaszczyzna przednia

[ﬂ Plaszczyzna gérma

[I:] Plaszczyzna prawa

I_. Poczatek uktadu wspdtrzednych

[ skia
C sekic2
' Plaszczyznal
' Plaszczyznal

[ Paszczyzna3

ﬂ“ﬁﬁraa‘
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Potem ukryj wszystkie ptaszczyzny klikajgc na ich niebieskie ikonki w rozwinietym panelu, az stang sie biate. Li-

W drzewie operaciji kliknij Pfaszczyzna 1 i uaktywnij szkic.

DPS Software, Polska

Partner w rozwoju Twojej firmy

Krok 2: Kliknij Normalny do w Pasku standardowych widokow, jak poprzednio.
Krok 3: Kliknij Prostokat z naroznika na pasku szkic. Naszkicuj go ponizej poczatku uktadu wspétrzednych i klikajac
prawym przyciskiem myszy na linie zaznacz Geometria konstrukcyjna.

[.—»—-—-—-—-——_»—-—-—-—-— fEHeLreo e

ShNe

| Geometria konstrukcyjna

www.dps-software.pl

e

Krok 4: Kliknij £uk trzypunktowy na pasku narzedzi szkic i narysuj fuk miedzy dwoma goérnymi wierzchotkami

prostokata tak, aby byt przylegty do dolnej krawedzi prostokata.

- - A Przytnij Konw
£ @ -"’A‘- elementy elem
SE pukz punktu érodka

_:) tuk styczny
£%3 tuk trzypunktowy

I_,, Poczate
[ szkicl

[ szkic2

@ 1° 4 >
C®pd

Szkic
[E:] Plaszczyznal =)

A - O A o ey od
D Prostokat z naroznika
m Prostokat ze srodka E

i ‘Q: Prostokat z 3 punktowego naroznika

I @ 3 punktowy prostokat ze srodka

| ﬂ Rownolegtobok

=0

& mo— i ) ' ]

(=)

Krok 6: Odznacz Inteligentny wymiar i kliknij prawym przyciskiem myszy na fuku zaznaczajgc wybierz punkt

srodkowy.

&

FRimARe L a

I Cl—

Wyhbierz punkt srodkowy

Marzedzia wyboru

Powigksz/przesuri/obroc
He Wuswietla] siaths

Krok 7: Trzymajac ctrl wybierz punkt sSrodkowy oraz linie szkicu 1 i wybierz przeciecie. Wyjdz ze szkicu.
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Kopiowanie szkicu 3 na ptaszczyzne 2

Krok 1: Kliknij Szkic 3 w drzewie operacji i ctrl ¢ aby skopiowaé. Nastepnie kliknij Ptaszczyzna 2 i ctrl v aby wkleic¢
szkic.
Krok 2: Wybierz punkt srodkowy i ustaw przebicie z linig poziomg szkicu 1 jak poprzednio. Wyjdz ze szkicu.

Tworzenie szkicu 5 profilu 4

Krok 1: Kliknij Ptaszczyzna 3 w drzewie operacji, a nastepnie szkic.

Krok 2: Kliknij Linia punktu srodkowego w pasku narzedzi szkic.

Krok 3: Narysuj pozioma linie z punktu konca szkicu 1. Uzyj automatycznej relacji horyzontalnej tak, aby pojawita sie
przy niej ikona stycznosci.

Krok 4: Dodaj inteligentny wymiar = 7,5. Wyjdz ze szkicu

7.50

Wyciaganie powierzchni po profilach
Krok 1: Kliknij Widok izometryczny (ctrl 7).

Krok 2: Kliknij Operacje |_2PEr29e

obok paska narzedzi Szkic. Nastepnie uruchom prawym przyciskiem myszy
pasek Powierzchnie a potem wybierz Powierzchnia wyciagnieta po profilach. Il' Otworzy sie okno dialogowe,
w ktérym jako profile wybierz utworzone szkice z wyjgtkiem Szkic1, ktéry wybierz w polu Krzywe prowadzace.
Powiagzania poczatkowe i koncowe ustaw na Normalna do profilu a dlugosé stycznosci poczatkowej ustaw na
10.

Powiazania poczatkowe/koncowe A

Powiazanie
poczatkowe:

[Normalna do profilu b

0.00stopnie
.

Zastosuj do wszystkich

1

1

Powiazanie korfcowe:

[Normalna do profilu bt

0.00stopnie
:

Zastosuj do wszystkich

1

i

% Krzywa prowadzaca(Szkict)
© Profil(Szkic12)

Krzywe prowadzace Ll
Typ wplywu krzywych ;
prowadzacych: - "
’Do nastepnej krzywej prow. v] ¥

J IJ Szkicl |
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Przycinanie powierzchni

Krok 1: Kliknij Ptaszczyzna gérna i wejdz w szkic. Kliknij Normalny do (ctrl 8).
Wybierz linie Srodkowa z menu Linia w pasku narzedzi szkic.

Krok 2: Naszkicuj pionowg linie zaczynajac z poczatku uktadu wspétrzednych i ciggnij jg
w gore.

Krok 3: Naszkicuj zwyktg linie pionowo na lewo od linii Srodkowej, a nastepnie
zwymiaruj jg Inteligentnym wymiarowaniem jak wskazano ponizej.

Krok 4: Uzyj stylowego splajnu jak poprzednio, korzystajac z paska narzedzi szkic>
splajn>stylowy splajn. Zacznij rysowac go od gornego wierzchotka linii, a ostatni
punkt zwigz z wierzchotkiem linii Srodkowej. Ustaw gorna linie przerywang jako poziomag
klikajac na symbol w menu kontekstowym. Z kolei boczng linie ustaw jako pionowa.

Krok 5: W ten sam sposob utworz stylowy splajn na dole deski.
Krok 6: Uzyj operacji lustra do utworzenia lustrzanego odbicia utworzonego szkicu po przeciwnej stronie linii

['F|I{| Lustro elementdw

Srodkowej. W tym celu zaznacz caty szkic i kliknij Lustro

¢ m | ] =

Krok 7: Uruchom Powierzchnie na pasku Command Manager. Kliknij Przytnij powierzchnie. Jako zachowane
zaznacz wnetrze deski, zatwierdz.
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@‘ Przytnij powierzchnig @
LU 4
Typ przyciecia e
(@ Standardowe
Wzajemne
Wyhbor Lo
Marzedzie przyciecia:

P

@ Zachowaj zaznaczone

(7 Usur zaznaczone

Powierzchnia-Wyciagniecie po pre

Ustawianie grubosci

Krok 1: Ustaw widok izometryczny ( ctrl 7)

DPS Software, Polska
Partner w rozwoju Twojej firmy
www.dps-software.pl

Krok 2: Wybierz Pogrub z paska narzedzi Powierzchnie i zaznacz odpowiedni kierunek — od wnetrza krzywizny

deski. Ustaw grubos¢ na 0,4.

ﬁt Pogrub @

v X

Grubosd

& 0.40mm :

Wykonywanie zaokraglen

Krok 1: Wybierz Operacje z paska Command Manager i kliknij Zaokraglenie [Z°"*™| w

oknie dialogowym ustaw promien na 0,15, wybierz boczng powierzchnie deski i zatW|erdz

@ Zaokraglenie @
v X
Reczne ‘ FilletxXpert Zaokraglen
Typ zackraglenia &S
-
Elementy do zaokraglenia -~

i —

e

Pokaz pasek narzedzi wyboru
Styczne rozejicie sie

() Pelny podalad

() Czesciowy podalad

@ Bez podgladu

Parametry zaokraglenia ~
| Symetrycznie - |
(=, [p:15mm H
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Utworzenie ptaszczyzny 4 do kreatora otworow

Krok 1: Wybierz Ptaszczyzne gérna i skopiuj jg z ctrl, a nastepnie upus¢ w polu graficznym. Ustaw wymiar odlegtosci
w menedzerze wtasciwosci ptaszczyzny na 1,43.

Pierwsze odniesienie ~
@ [ |Ptaszczyzna géma |
Réwnolegle

Prostopadie

Wspéine

| 90.00stopnie

143mm =

[#] Odwrae odsu nigcie

i 1 —
Krok 2: Wybierz Ptaszczyzne 4 i Widok normalny do (ctrl 8). Wejdz do szkicu.

8
i

Krok 3: Wybierz prostokat z naroznika ! i narysuj prostokat wokot wystajgcego fragmentu ptaszczyzny.
Nastepnie wybierz: Plaszczyzna planarna ' z paska narzedzi Powierzchnie i Ptaszczyzna4

zatwierdz. Zapisz zmiany (ctrl s).

Tworzenie otworéw na sruby

Krok 1: Ukryj ptaszczyzne 4 klikajgc oko w menu kontekstowym po kliknieciu

ptaszczyzny.
Krok 2: Wybierz nowo utworzong powierzchnie i wejdz w szkic.
Krok 3: Kliknij Prostokat ze srodka z menu Prostokat w pasku narzedzi

szkic. Narysuj prostokat w dolnej czesci deski i powigz jego srodek ze srodkiem
uktadu wspotrzednych tak, aby punkty byly potozone pionowo. Nastepnie zwymiaruj
prostokat uzywajgc inteligentnego wymiarowania jak wskazano ponizej.

[FIE] L ) ”
k liniowy szkicu
Lh 5% wy aw

Krok 4: Zaznacz szkic i wybierz Szyk liniowy szkicu ”
oknie dialogowym wprowadz wartosci jak podano ponizej.
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EE szyk liniowy @
v X
Kierunek 1 A
o
{’.}1 17 3cal -
|:| Odstep wymiaru X
uEE# 2 : Kierunek 1
Odstepy: 17.3cal
Wyiwietlaj liczbe wystapien Wystapienia:| 2
|i1 90stopnie - -
Kierunek 2 L
o
{’D\z 0lcal %
Odstep wymiaru ¥
i 1 =

@

Kreataor
otwaru

Krok 5: Kliknij Kreator otworu na pasku Operacji. W oknie dialogowym 7

Typ otworu ~

wybierz jako typ otworu: Pogtebienie stozkowe
Jako standard wybierz ANSI Metric, rozmiar M4, a status konca: przez wszystko. ﬁ

. . lﬁ' Pozycje . L.
Krok 5: Przetacz sie na karte Pozycje , Wybierz nowg sciane
planarng i celuj kursorem w miejsce wierzchotkdw prostokata. Zatwierdz. Ukryj =
szkic klikajgc jego symbol w rozwinietym panelu okna. !lé

Standard:
[Ansi Metric ']

Typ:
[Wkret z toem owalnym - ANSI B18.5.7M -

Specyfikacje otworu Ead

Rozmiar:

[va -

Pasowanie:

[ Ciasne V]

Pokaz dostosowane dopasowanie rozmiaru

3E 4,300mm o
:"‘E 9.400mm

‘S:Z 90stapnie =

Status kofica ~

[P:zez wszystko -

Zmiana wygladu czesci

Krok 1: Zaznacz deske i rozwin panel wyswietlania.

1}y Deska (Default<<Domyéina>_Stan wyé | [ I
r Historia @ Wyglad
I [2] Sensory & Kopiuj wyglad
Krok 2: Kliknij Wyglad ! :

Pojawi sie okno dialogowe, w ktérym nalezy klikngé Metal>Chrom>Chrom matowy. W Menedzerze wiasciwosci
nalezy ustawi¢ wartosci sktadowych RGB na ( kolejno): 0, 150, 150. Zatwierdz. Zapisz zmiany (ctrl s).
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Pl ﬁ Metal
@ Stal
‘ﬁ Chrom‘
& Aluminium
ﬁ Braz
@ Mosiadz
@ Mied:
'@ Nikiel
E Caomle
Vyglad domysiny: kolor

Przeciagnij i upusc wyglady do mod:
operacji FeatureManager. Przeciagnij z

[ skala szarosci v]

H
150 =
150 B

chrom matowy @ RGB © Hsv

chrom wykoriczony na gtadke
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Rozdziat 2 - Podstawa

Tworzenie bazy

Krok 1: Kliknij Nowy>Plik>Czes$¢é. Zmien jednostki na MMGS (milimetr, gram, sekunda)

Krok 2: Wybierz Ptaszczyzne gérna i kliknij Szkic. Wybierz Prostokat ze srodka i narysuj prostokat osadzony
srodkiem w poczatku uktadu wspotrzednych.

Krok 3: Uzyj inteligentnego wymiarowania aby nadac prostokgtowi wymiary: 78 x 56 jak na rysunku.

Kliknij F aby wpasowac czes¢ w ekran.

Krok 4: Zréb zaokraglenia w szkicu — uzyj Zaokraglen (S) _\I

zaokraglenia na 6 w kazdym wierzchotku prostokata. Zatwierdz

. W menedzerze ustal wartos¢ promienia

@)

Wyciagniecie
Krok 5: Kliknij Operacje na pasku narzedzi. Wybierz Wyciagniecie dodania/ bazy “®"=* j ystal wyciagniecie na

5,8 oraz pochylenie na 5 stopni. Zatwierdz.

Krok 6: Zapisz plik nazywajac go ,,Podstawa”.

56 _‘] Zaokraglenie szkicu @ ﬁn Dodanie-wyciagniecie @
= vox v | x &
Y 4
\\ ,/ Komunikat ~
\ / _— . od v
\ ; Wybierz wierzchotek szkicu lub elementy do
N / zaokraglenia.
N ya Kierunek 1 r
K ' Elementy do zaokraglenia -~ e
\\ -/ -~ e [Na odlegtosc -
7/ Zaokraglenie<l>
AN E Zaokraglenie<2= A
/ N\ Zaokraglenie<3>
VAN
/ \ 25 5.50mm .
Ve N . -
/ N\ Parametry zaokraglenia -~ 5.00stopnie =
1‘( ‘\ ~
L —.17 l{ 6.00mm - |:| Pochylenie na zewnatrz

Tworzenie otworow

Krok 1: W standardowych widokach ustal widok na gérny (ctrl 5). Wybierz Ptaszczyzne gérna, narysuj linie
srodkowa przez srodek dolnej krawedzi. Koniec linii Srodkowej powinien siegaé ponizej poczatku uktadu
wspotrzednych. Narysuj prostokat ze $rodka i zwymiaruj go jak pokazano ponizej. Srodek prostokgta zakotwiczony
jest w koncu linii Srodkowe;j.

E,,[a}

Kreator

otward | v pasku Operacji.
W menedzerze wtasciwosci wybierz typ otworu: Otwor

przez wszystko.

Krok 3: Nastepnie wybierz pozycje. W tym celu wybierz wierzchotki wcze$niej narysowanego prostokata.

Krok 2: Wybierz Kreator otworu

, ANSI Metric, Rozmiar wiertta : 4,3, Zakonczenie:
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Standard:
| Ansi Metric -

Typ:
[ Rozmiary wiertet - ]

Specyfikacje otworu L

Rozmiar:

(943 =

D Pokaz dostosowane dopasowanie
rozmiaru

Status korica ~

[Pmez wiszystko -

Tworzenie gérnego wyciagniecia

Krok 1: Wtacz Ptaszczyzne gérna i narysuj linie sSrodkowa przechodzgca przez uktad wspodtrzednych. Na lewo od
niej narysuj linie pozioma. Nadaj jej dtugos¢ 19.

Krok 2: Uzyj splajnu stylowego do nakreslenia ksztattu. Rozpocznij jego rysowanie od goéry. Pierwszy punkt powinien
by¢ wspdiny z lewym koncem poziomej linii, zas ostatni — 5. - z dolnym koncem linii Srodkowej. Za pomoca przycisku
Esc wyjdz ze splajnu.

Krok 3: Nadaj liniom relacje — dolng przerywana linie ustal jako poziomg i nadaj jej wartos¢ 28,6. Dodaj reszte
wymiarow.

Krok 4: Odbij lustrem narysowany szkic jako linie odbicia ustalajgc linie Srodkowa.

Krok 5: Wyciggnij szkic na odlegtos¢ 25 i pochyl wyciagniecie na 12 stopni uzywajac Wyciagniecia dodania/bazy jak
poprzednio.

Kierunek 1 ~

[Na odlegtosé -
~1
£ [25.00mm =

[V] scalaj wyniki

|12.unstopnie E|

|:| Pachylenie na zewnatrz

39,40

Wyciagniecie wyciecia

Krok 1: Kliknij Ptaszczyzne prawa i wejdz w szkic. Kliknij Normalny do i naszkicuj 2 linie i nadaj im wymiary, jak
pokazano.

Krok 2: Kliknij splajn i narysuj go miedzy koncami linii. Utworz relacje ,,styczne” miedzy liniami i splajnem. W tym
celu przytrzymaij ctrl i wybierz 2 odcinki, Nastepnie powtérz to samo z drugim odcinkiem. Zwymiaruj szkic. Zwymiaruj
tez krzywizny splajnu klikajgc na znajdujgce sie na strzatkach punkty i ustaw ich warto$¢ kolejno na: 30,77 i 24,32.
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YA
Krok 1, 2
Wciagniecie)
wyciecia

Krok 3: Wigcz okno Operacje i kliknij Wyciagniecie wyciecia

kierunek tak, aby odcinat gorng czesc. Zatwierdz.

DPS Software, Polska
Partner w rozwoju Twojej firmy
www.dps-software.pl

Krok 2

z warunkami: przez wszystko. Odwréé

Krok 4: Wybierz gérng ptaszczyzne i naszkicuj na niej koncentryczne okregi o wymiarze $Srednicy 16mm. Wybierz
Operacje>Wyciggniecie wyciecia. Warunki operacji: przez wszystko, Odwrao¢ kierunek, jesli to potrzebne.

Wytnij-wyciagniecie ®
v K W

od A

Kierunek 1 ~

P .
A

[] Wytnij na odwrét

[T Pochylenie na zewnatr

Kierunek 2 ~

Krok 3

Tworzenie otworow

Krok 1: Kliknij gérng ptaszczyzne na kohcu wyciagnigcia. Wybierz: Widok normalny do. | Kliknij Kreator Otworu. W
typie otworu wybierz: pogtebienie walcowe, standard: ANSI Metric i ustal dostosowane dopasowanie rozmiaru:
Srednica otworu na wylot: 9,5, Srednica pogtebienia walcowego: 24, gtebokos¢ pogtebienia walcowego: 1. Wybierz

zaktadke pozycje.

Krok 2: Zaznacz ptaszczyzne, na ktérej chcesz wykonaé otwor i klikajgc prawym przyciskiem myszy na punkt,
odznacz go a nastepnie ustaw go pionowo z poczatkiem ukfadu wspétrzednych i nadaj odlegtos¢ =25.

Typ otworu A

Z==)
I
Standard:

[nsi Metric -

Typ:
[Wiret montazowy z nadsdiem kizy ~ |

Specyfikacje otworu ~
Rozmiar:

[ms -]
Pasowanie:

[Nolmaine V]

Pokaz dostosowane dopasawanie
rozmiaru

A
LE 9.300mm

ﬁ 24.000mm

4r 4r 4>

jE 1.000mm
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Wycinanie walcowo pogtebionego otworu na pin

L]

Krok 1: Kliknij Widok Izometryczny

w standardowych widokach (ctrl 7).

Krok 2: Kliknij Przekroéj @i na pasku narzedzi widokow.

W menedzerze przekroju wybierz ptaszczyzne prawa i zatwierdz.
Krok 3: Kliknij gérng ptaszczyzne pogtebienia i wejdz w szkic.

Krok 4: Kliknij Odsun elementy i ustaw wymiar na 2,75. Odwro¢ wymiar. Zatwierdz.

DPS Software, Polska
Partner w rozwoju Twojej firmy
www.dps-software.pl

Krok 5: Kliknij Operacje i Wyciagniecie wyciecia. Ustaw Odsunigcie na 10.15. Odwrd¢ jego kierunek. W kierunku 1

ustaw: przez wszystko. Zatwierdz.
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Tworzenie otworu przegubowego

Krok 1: Odznacz Przekréj w standardowych widokach. Kliknij gérna ptaszczyzne przeciwnego pochylenia i wejdz w
szkic. Wejdz w Widok normalny do (ctrl 8).

Krok 2: Naszkicuj okrag (S) na wybranej $cianie. Kliknij prawym przyciskiem myszy, zeby wyj$¢ z narzedzia
rysowania okregu. Trzymajgc ctrl ztap srodek okregu i poczatek uktadu wspotrzednych i ustaw je pionowo w menu
dialogowym z boku. Zwymiaruj okrag na srednice = 13,6 oraz odlegtos¢ srodka od poczatku uktadu na 24,69.

Krok 3: Kliknij Prawy w Standardowych widokach (ctrl 7). Kliknij Operacje i wybierz Wyciagniecie wyciecia. Ustaw
gtebokos¢ na 10 w Kierunek 1 i1 w Kierunek 2. Zatwierdz. Zapisz zmiany (ctrl s).

Krok 4: Wybierz Widok izometryczny (ctrl 8). Wybierz Zaokraglenie z Operacji i ustaw je w oknie dialogowym na 6,
wczesniej wybierajgc FillXpert Zaokraglen, a nastepnie zaznacz dolng krawedz nowo wykonanego otworu i

zewnetrzng krawedz. Zatwierdz.

Krok 5: Dodaj reszte zaokraglen. Zaznacz zewnetrzne krawedzi nowego otworu i eliptycznych wycie¢. Ustaw wartosé
zaokraglenia na 1. Dla zewnetrznego otworu o wiekszej srednicy dodaj wartos¢ 4, a dla krzywej profilu wartos¢ 1, dla
obwodu ptaszczyzny dodaj wartos¢ 0,5 a dla krawedzi podstawy 0,8, jak pokazano ponizej.

L

Oprogramowanie | Wdrozenia | Szkolenia | Sprzet Warszawa — Wroctaw — Katowice — Poznan — Gdansk — Rzeszéw 15737

DPS Software Sp. z 0.0. Sad Rejonowy dla M. St. Warszawy w Warszawie, XIIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego Numer KRS: 0000032888
NIP: 951-16-34-331 REGON: 012377853 Wysokos¢ kapitatu zaktadowego: 120 000 zt



DPS Software, Polska

Partner w rozwoju Twojej firmy

www.dps-software.pl

Zmiana wygladu

Krok 1: Wigcz Narzedzia renderowania na pasku narzedzi. Klikajgc prawym przyciskiem myszy zaznacz Narzedzia
renderowania w wysuwanej liscie.

Krok 2: Zmien wyglad. Kliknij na kolorowg kule po prawej i wybierz Metal> Aluminium>Aluminum Odlew. Przeciggnij
wyglad na czes¢ i zaznacz : Podstawa. Kliknij w Pasku standardowych widokow Grafiki RealView znajdujgce sie w
rozwinigciu ikonki po prawej stronie.

Krok 3: Kliknij Edytuj wyglad

Zaawansowany> Mapowanie
E 70.00mm
70 B | zatwierdz. Za

Q Mapowanie

pisz czes¢. (ctrl s)

CEORS 4 gt
@ chrom

(@ Atuminium|

g Braz

@ Mosiadz

[ Miedz

@ nikiel

£ oynic

@ Magnez

P Foiaan

Wyglad domyélny: kolor

Przeciagnij | upus¢ wyglady do modelu lub do drz
operaji FeatureManager. Przeciagni z klawiszem AL

- P 2
Operagje
= | [ | Operacje
@& @[ Sekic
Grafiki RealView 2 I
ﬁ Cienie w trybie cieniowania Jb v Arkusz blachy
Pod
@ Okluzja otoczenia 2 % Konstrukcje spawane
N@ Perspekiywa & Narzedzia do form
o Kreskowane @ » Migracja danych
= 3 Edycja bezposrednia
] Oceh
& ] DimXpert Wymiaréw
1] ] Narzedzia renderowania
L5 198 Dodstki SOLIDWORKS
@ 4 Praygotowywanie analizy
B R ﬁ% Usyj dutych prayciskéw z tekstem
o @ Dostosuj zera polecer Commandh

aluminium piaskowane

aluminium polerowane

aluminium odlew|

i ustaw wartosci RGB na 150, 102 i 51.. Kliknij na zaktadke

i Ustaw mapowanie automatyczne, a dla szerokosci ustaw warto$¢
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Rozdziat 3 — Podwieszenie

Utworzenie giéwnego szkicu do profilu

Krok 1: Utworz nowg czesé, zastosuj jednostki metryczne, zapisz jg jako ,,Podwieszenie”.

Krok 2: Wybierz Ptaszczyzne prawa i wejdz w szkic. Narysuj dwie linie konstrukcyjne wychodzace ze $rodka
uktadu wspotrzednych i zwymiaruj je jak pokazano.

Krok 3: Narysuj Linie punktu srodkowego na koricu dolnej linii tak, aby byta ona do niej prostopadta.

S0 - Al i ]
S
Krok 4: Wybierz Luk z punktu srodka (S) L&t z ikonki Luk. Jako pierwszy punkt wybierz poczatek uktadu

wspotrzednych na nastepnie postaw punkt pionowo na gérze. Ustal relacje ,pionowo”. Narysuj linie miedzy dolnym
wierzchotkiem tuku a prawym wierzchotkiem linii i ustal relacje ,styczne”. Nadaj wymiar R9 jako rozmiar tuku.

\J Splajn
| A7 stylowy splain

Krok 5: Wybierz Splajn stylowy L% r==rmeme | narysuj go rozpoczynajgc od gornego wierzchotka tuku i konczac na
wierzchotku lewym linii Srodkowe;j.
Krok 6: Dodaj Zaokraglenia _1 w wierzchotkach podstawy i zwymiaruj je na 2mm.

Krok 7: Zwymiaruj linie srodkowg na 27, a dtugosc¢ tuku na 28, nastepnie dodaj gornej przerywanej linii relacje
pozioma.

Utworzenie ptaszczyzn pomocniczych i profili

Krok 1: Kliknij Ptaszczyzna prawa w drzewie po lewej stronie i i kliknij Geometria odniesienia>Ptaszczyzna

s
Geometria | kizywe
odniesienia DD

|l Pleszczyzna
08

b Ukdad wspéirzednych
o Punkt

B[] Odniesienie wi iazania

Odsun Plaszczyzne 1 na 64 mm. Zatwierdz. Utworz Plaszczyzne 2 po przeciwnej stronie w taki sam sposob (musisz
odwréci¢ odsuniecie).

Pierwsze odniesienie A

(PR Poszcyznaprawa |

Rc’:-wnoleg}e P i —¢ ]
Prostopadle ‘ £ | =

[Plaszczyznal

Wspélne = 1 [
S 9
| 64.00mm
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Krok 2: Kliknij Ptaszczyzna 1 i wejdz w szkic. Kliknij ctrl 8, aby wigczy¢ widok normalny do ptaszczyzny. Kliknij S, aby
narysowac okrag. Rozpocznij rysowanie okregu z poczatku uktadu wspétrzednych. Nadaj mu wymiar 18.
Krok 3: Skonwertuj szkic na Ptaszczyzne 2. W tym celu kliknij w Ptaszczyzne 2, wejdz w szkic , a nastepnie z

©

Kaonwertuj
Lo . , . . elementy
drzewa operacji wybierz szkic z ptaszczyzny 1 i na pasku narzedzi szkicu kliknij Konwertuj elementy

Wyciggniecie po profilach

Krok 1: Wyjdz ze szkicu. Kliknij Operacje> Wyciagniecie po profilach Zaznacz 3 narysowane szkice — klikajac
je w obszarze graficznym lub rozwijajac drzewo operacji.

Krok 2: W warunkach poczatkowych wybierz: normalny do profilu i ustal dtugo$é na 1,3. To samo uczyn w
warunkach konca. W wyswietlaniu krzywizn wybierz zebre. Zatwierdz.

Opdge ~
Profile [¥] Scalaj styczne éciany
- = [T Zamknij wyciagniecie po profilach
Szkicd
G [¥] Pokaz podglad
Szkicl [¥] Scalaj wyniki
? Szkics WySwietlanie krzywizn ~

[[] Podglad siatki
& [#] Zebra

[] Grzebienie krzywizny

Utworzenie otworu na szpilke

Krok 1: Wigcz widocznosé Szkicu 1 rozwijajgc drzewo operaciji strzatkg w prawo i klikajgc na ikonke przy napisie
Szkicl.

Krok 2: Kliknij Geometria odniesienia>Plaszczyzna i jako odniesienie 1 wybierz pionowg lini¢ konstrukcyjng i kliknij:
.prostopadle”. Nastepnie zaznacz punkt na konhcu tej linii i kliknij: ,wspdlne”. Zatwierdz.

/" . Pierwsze odniesienie ~
/

@ Linia2@Szkicl
oL \\“ I Prostopadie
\ \ [ Ustal poczatek ukfadu wspdtrzednyc
t ]
\ -
‘\\ ‘\ A Wspdlne
\\ L .,g,_ Projekt

Drugie odniesienie A Typ otworu ~
<7 <

‘.;:',\,\;:»«;—ﬂxf:; o IPUnkM-@SZk\Cl @
W Wspéine

Kreataor
Krok 3: Kliknij Kreator otworu otwory i wybierz pogtebienie walcowe, jako standard: ANSI [nsiMetic =
metric i wybierz: pokaz dostosowane rozmiary. Wpisz kolejno: 13, 26 i 2.7. Przefgcz sie na f{:;,etmmmmm =
zaktadke Pozycje i kliknij szkic 3D aby wybra¢ poczatek uktadu wspétrzednych nowej Soeeyieatwors "
ptaszczyzny. Zatwierdz.

Rozmiar:

[ms -]

Pasowanie:

[mormaine -

Pokaz dostosowane dopasowanie
rozmiaru

4IF
L 13.000mm

m 26.000mm

1 4r 4>

[} 2.700mm

Przywré € wartosci domysine|

Status kofica ~

Przez wszystko -
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Utworzenie eliptycznego wyciecia

Krok 1: Kliknij Geometria odniesienia>Plaszczyzna. Jako odniesienie wybierz Ptaszczyzna 3 i odsun jg na 5 mm.
Krok 2: Kliknij Geometria odniesienia>Plaszczyzna. Jako odniesienie wybierz Ptaszczyzna 4 i odsun ja na 25 mm.
Krok 3: Wybierz Ptaszczyzne 4 i wejdz w szkic. Kliknij ctrl 8, aby wigczyé widok normalny do. Kliknij na najszersza

O

Konwertuj
] i ) . elementy L .
krawedz a nastepnie wybierz Konwertuj elementy Wyjdz ze szkicu.

Pierwsze odniesienie ~ Pierwsze odniesienie ~
[ [T O T
Réwnoleghe Réwnalegie
Prostopadie Prostopadie
Wspélne Wspélne
%[0 [%¥|[o

\ 5.00mm — < 25.00mm =

— Odwréé odsuniecie <= = Odwré€ odsunigcie
\\\'V_,,—-/"r IE‘ Symetrycznie od plaszezyzny \\—-‘/‘!/ IE‘ Symetrycznie od plaszezyzny

Krok 4: Wybierz Ptaszczyzne 5 i kliknij ctrl 8, aby wtaczy¢ widok normalny do. Kliknij Elipsa z pasku narzedzi szkicu i
rozpocznij jej rysowanie od poczatku ukfadu wspoétrzednych. Nadaj gérnemu punktowi i poczatkowi ukfadu
wspotrzednych relacje ,pionowo”. Zwymiaruj elipse jak podano. Wyjdz ze szkicu.

Krok 5: Kliknij Operacje>Wyciagniecie przez obroét i wybierz szkic6 i szkic7. Zatwierdz. Zapisz zmiany (ctrl s)

Profile L)
- .
<> Szkich
SzkicT

Utworzenie otworu przelotowego i pinu

Krok 1: Kliknij ptaskg okragtg $cianke z prawej strony i wejdz w szkic. Naszkicuj okrag z poczatku uktadu
wspotrzednych i zwymiaruj go na 8. WejdZz w Operacje>Wyciagnigcie wycigcia i zaznacz: przez wszystko.
Zatwierdz.

Krok 2: Kliknij Geometria odniesienia>0s i zaznacz przed chwila wycieta, wewnetrzng cylindryczng Sciane.
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Wybar

® foms

Jedna linia/krawedz/os
Dwie ptaszezyzny

Dwa punkty/wierzchotki

E $ciana gylindryezna/stozkowa

9 | Punkt i idiana/plaszczyzna
pecr

Krok 3: Kliknij Geometria odniesienia>Plaszczyzna. Jako odniesienie wybierz Ptaszczyzne Gorng z drzewa
operacji i nadaj kat pochylenia = 26 stopni. Jako drugie odniesienie wybierz o$ i zaznacz wspodlne. Zatwierdz.

[ Praszczyznas @
v X

Wiadomosé A

Calkowicie zdefiniowany

Pierwsze odniesienie N

Réwnolegle

Prostopadie

Wspsine

s00sopre
[ Odwrsé odsuniecie

O

=] symetrycanie od plaszczyany

4t

Drugie odniesienie ~
@
Prostopadie

JA] wspeine

Krok 4: Wtacz widok normalny do (ctrl 8). | narysuj okrag (S) z poczatku ukfadu wspotrzednych o rozmiarze 10,40.
Krok 5: Wejdz w Operacje> Wyciagniecie dodania/bazy. W Menedzerze wiasciwosci wybierz odsuniecie na 5 i
kliknij Odwrd¢. W kierunku 1 nadaj wartosé 34.

@] Dodanie-wyciagnieciel @

v X W

0d ~
[Praszczyzna szkicu -]

Kierunek 1 ~

[Na odlegrose -

1

& 34.00mm H
Scalaj wyniki

Utworzenie zebra

Krok 1: Kliknij Geometria odniesienia>Plaszczyzna. Jako odniesienie wybierz Plaszczyzne 6 i zaznacz
prostopadle, jako 2 odniesienie wybierz 081 i zaznacz ,wspdlne”.

' Plaszczyznal ®
v X

Wiadomosc ~

Catkowicie zdefiniowany

Picrwsze odnicsicnic =
o Pecezras |
] Rownolegte

L erostopacie

(A wspsine

S |
&llo |

E‘ Symetrycznie od plaszczyzny

Drugie odniesienie ~
i} ID§1
L | prostopadie
] wspine
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Krok 2: Kiliknij Ptaszczyzna 7 i widok normalny do (ctrl 8). Wejdz w szkic. Wybierz Stylowy splajn i narysuj go jak
pokazano. Ustal wymiary miedzy elementami — wymiary odnoszg sie¢ do wierzchotkéw splajnu. Wyjdz ze szkicu.

Krok 3: Kliknij Operacje>Zebro @J i zaznacz splajn. Ustal grubos$¢ na 3 i zaznacz ,w obydwie strony”. Pochylenie
ustal na zewnatrz i na 6 stopni. Zatwierdz.

) Zebrol @
v X ®

Parametry A
Grubosé:

% 5.00mm

@ Na praszayinie szkicu
©) Na interfejsie éciany
Kierunek wyciagniecia:

Odwréé strone materiatu

[7] Pochylenie na zewnatrz

Krok 4: Kliknij Operacje>Lustro | i w operacjach do odbicia wybierz z drzewa operacji zebro, a w ptaszczyznie
lustra wybierz z drzewa operacji Ptaszczyzne prawa.

Dodanie zaokraglen

Zaokraglenie
Krok 1: Kliknij Operacje>Zaokraglenia i wybierz dolng sciane zebra nadajac jej promien zaokraglenia =1.
Dla reszty elementow zaokraglenia tam, gdzie pokazano o wymiarach kolejno: 2,2; 5; 4,5; 0,25; 1,7; 1,2. Zapisz
zmiany (ctrl s).

Zmiana wygladu

Krok 1: Zmien wyglad. Kliknij na kolorowg kule po prawej i wybierz Metal> Aluminium>Aluminum Odlew. Przeciggnij

wyglad na cze$¢ i zaznacz: Podstawa. Kliknij w Pasku standardowych widokow Grafiki e
RealView znajdujgce sie w rozwinieciu ikonki po prawej stronie.
Krok 2: Kliknij edytuj wyglad i ustaw kolor z palety standardowej na szary tuz ponad Wykoficzenie powierzchni R
Czarnym. aluminium odlew -
Pomo( dynamiczna
. - . Q Mapowarlie . Wykoriczenie p.c»ww'erzchnl"PhotoWew -~
Krok 3: Kliknij na zaktadke Zaawansowany> Mapowanie i Ustaw [ Mapowanie wypukiosa

Wysokoié wypuktodci:

0.10mm =

. L, . L. . . , . [ TRENEENEEEEEEERINNNENERREECTT ]
mapowanie automatyczne, a dla szerokosci ustaw wartos¢ 60 i zatwierdz. Zapisz

D Mapowanie przemieszczenia

CZQéé (Ctrl S). Odlegtos( przemieszezenia:
Krok 4: Kliknij zaktadke Wykonczenie powierzchni i ustaw wysoko$¢ wypuktoSci i 0.10mm =

odlegtosci przemieszczenia na 0.1.
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[standarduwy b d

Wyglady

Kolegjnoié sortowania:
+ [ al e

@ Dodaj wyglad...
9 Edytuj wyglad...

& Kopiuj wyglad

&

¥ . il
! &

9

Tw|l¥) B

Rozdziat 4 — Nagwintowana os

Krok 1: Utworz nowg czes¢ w jednostkach metrycznych i zapisz ja pod nazwg ,,Nagwintowana os”.
Krok 2: Wybierz ptaszczyzne prawg i kliknij ctrl 8, aby uzyskac¢ widok normalny do.
Krok 3: Wybierz narzedzie okregu (S) i naszkicuj okrgg z poczatku uktadu wspoétrzednych o Srednicy 8.

Ptaszczyzna prawa

@)

Wyciagnigcie
dodania/bazy

Krok 4: Kliknij Operacje>Wyciagniecie dodania/bazy
ptaszczyzny na 192 mm.

, zaznacz okrag i wyciggnij go symetrycznie od

Zaokraglenie

!

Krok 5: Dodaj sfazowanie. W tym celu rozwin ikonke Zaokraglenie hd i wybierz sfazowanie @ . Zaznacz
dwie zewnetrzne krawedzi walca i nadaj im fazke o gtebokosci 0,81mm pod katem 45 stopni.

Odlegtoié [ 0.61mm

Kat: 4Gstopnie

@ Blaszczyznd

prawa

|g- Oznaczenie gwintu

Krok 6: Nagwintuj walec z obu stron. W tym celu kliknij Wstaw>Adnotacje>Oznaczenie gwintu
W pierwszym polu wybierz zewnetrzng krawedz, a w kolejnym kolistg Scianke, ktérg ogranicza wybrana krawedz.
Wybierz standard ANSI Metric, rozmiar M8x1.0 i odlegtos¢ gwintowania = 10. Zatwierdz. To samo wykonaj dla
drugiego konca.

Standard:

[Ansi Metric v]

Typ:

[Gwintmaszynowy v]

Rozmiar:

[Maxt.0 -
@) [6891mm i

[Na odlegtosié v]
2 10.00mm &

Krok 7: Wigcz widocznos¢ gwintu: Narzedzia> Opcje> Wihasciwosci dokumentu> Opisywanie szczegétow>
Cieniowane oznaczenia gwintu i zatwierdz. Zapisz zmiany (ctrl s).
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Rozdziat 5 - Pin blokujgcy

Krok 1: Utworz nowg czesc¢ i nazwij jg ,,Pin blokujacy”.

Krok 2: Wybierz ptaszczyzne przednig i wejdz w szkic.

Krok 3: Wybierz narzedzie linii (L) i narysuj szkic jak pokazano ponizej zakotwiczajac go w poczatku uktadu
wspotrzednych.

Krok 4: Dodaj wymiary jak na rysunku.

Krok 5: Zamien dolng linie na linie konstrukcyjna.

Krok 6: Wejdz w Operacje>Dodanie/baza przez obroét @ Linia konstrukcyjna jest linig obrotu. Zatwierdz.

Ptaszczyzna przednla

2,10
a9 - — s
—H 8
Q b =3
s (8 }

Krok 7: Wykonaj zaokraglenie i sfazowanie. Sfazuj koniec walca na odlegtos¢ 0.81 mm i pod kgtem 45 stopni.
Zaokraglij gtowe pinu klikajgc na jego $cianke i wybierajgc promien 0,5mm w oknie dialogowym.

Krok 8: Nagwintuj walec na diugosci 19,5 mm. W tym celu kliknij Wstaw>Adnotacje>0Oznaczenie gwintu
-Q Oznaczenie gwintu

W pierwszym polu wybierz zewnetrzng krawedz, a w kolejnym kolistg Scianke, ktérg ogranicza
wybrana krawedz. Wybierz standard ANSI Metric, rozmiar M8x1.0 i odlegto$é gwintowania = 19,5mm

Krok 9: Wiagcz widocznosé gwintu: Narzedzia>Opcje>Wiasciwosci dokumentu> Opisywanie szczegotow>Cieniowane
oznaczenia gwintu i zatwierdz. Zapisz zmiany (ctrl s).

v X

Ustawienia gwintu -~

@

KrawedZ<1> |

Zacznij od
sciany/ptaszazyzny:

@ I| Sciana<1> |

Standard:

[Ansi Metric VI

Typ:

[Gwiﬂt maszynowy ']

Rozmiar:

[mBx0 -
@ |[6891mm a

[Na odleghoid ']
&y 19.50mm g
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Rozdziat 6 — Tulejka

Krok 1: Utwérz nowg czesé¢ i nazwij jg ,Tulejka”.

Krok 2: Wybierz ptaszczyzne przednig i wejdz w szkic.

Krok 3: Wybierz narzedzie linii (L) i narysuj szkic jak pokazano ponizej a jego gorng linie ustalajgc jako wspding z
poczatkiem uktadu wspotrzednych celem petnego zdefiniowania szkicu.

Krok 4: Dodaj wymiary jak na rysunku - celem dodania wymiaru obejmujgcego petng srednice nalezy klikngé w
naszkicowana lini¢ i linie Srodkowa i kliknaé z lewej strony linii Srodkowe;.

Krok 5: Wejdz w Operacje>Dodanie/baza przez obrét @ Linia konstrukcyjna jest linig obrotu. Zatwierdz.

025
213
29,5 \

240 Bl

13,50
e

Krok 6: Zmien wyglad. Z panelu po prawej stronie wybierz Guma>Potysk. Kliknij w wyglady po lewej stronie,
nastepnie na gume i kliknij edytuj wyglad. Zmien parametry RGB na 0, 100 i 130. Przetgcz na zaktadke Wykonczenie
powierzchni i zmien wysokos¢ wypuktosci na 0,4.

@ 0 _— Kolor -

P yglady(calor) ]
m > @ Tworzywo sztuczne ; ’7
> g :E‘tﬂ [standardawy’ ']
@ . g eums L,
I Mat 4-”
= [@ Potysk

[@ Tekstura

= cotin
Wyglad domysiny: kolor
Przeciagnij i upus¢ wyglady do modelu lub d
operacji FeatureManager. Przeciagnij z klawiszer|

100 =

130 =

guma blyszczaca

_ - -
@ RGB @ HsV

Kolor/Obraz | Q Mapowanie

?__ lluminacja Wykoficzenie powierzchni

Wykoriczenie powierzchni ~
guma blyszczaca -

Pomoc dynamiczna

Wykoriczenie powierzchni PhotoView Lad
Mapowanie wypuktoici
Wysokos¢ wypuktosci:
0.40mm -
e T T T T T T T T T T
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Rozdziat 7 — tulejka stozkowa

Krok 1: Utwérz nowg cze$¢ i nazwij jg ,Tulejka stozkowa”.

Krok 2: Wybierz ptaszczyzne przednig i wejdz w szkic.

Krok 3: Wybierz narzedzie linii (L) i narysuj szkic jak pokazano ponizej a jego gorng linie ustalajgc jako wspdlng z
poczatkiem uktadu wspodtrzednych celem petnego zdefiniowania szkicu.

Krok 4: Dodaj wymiary jak na rysunku- celem dodania wymiaru obejmujgcego petng $rednice nalezy klikngé w
naszkicowana linig i linie Srodkowsa i klikngé z lewej strony linii Srodkowe;j.

@24

9.80
14,50

2,70

4,75

*—_N:.,

Krok 5: Wejdz w Operacje>Dodanie/baza przez obroét @ Linia konstrukcyjna jest linig obrotu. Zatwierdz

Krok 6: Zmien wyglad. Z panelu po prawej stronie wybierz Guma>Polysk>Guma btyszczaca. Kliknij w wyglady po
lewej stronie, nastepnie na gume i kliknij edytuj wyglad. Zmien parametry RGB na 0, 100 i 130. Przetgcz na zakladke
Wykonczenie powierzchni i zmieh wysokos$¢ wypuktosci na 0,4 (krok 5 i 6 wykonaj identycznie jak przy
wykonywaniu tulejki).
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Rozdziat 8 — Podkfadka

Krok 1: Utwérz nowg czesé i nazwij jg ,Podkladka”.

Krok 2: Wybierz ptaszczyzne przednig i wejdz w szkic.

Krok 3: Wybierz narzedzie linii (L) i narysuj szkic jak pokazano ponizej a jego lewg linie ustalajgc jako wspding i
pionowa z poczgtkiem uktadu wspotrzednych celem petnego zdefiniowania szkicu.

Krok 4: Dodaj zaokraglenie w szkicu na promienn 3 mm i pozostate wymiary jak na rysunku.

Krok 5: Wejdz w Operacje>Dodanie/baza przez obrét @ Ustal lewa linie jako linie obrotu. Zatwierdz.

Krok 6: Wykonaj Skorupe. Kliknij Skorupa Ej-m S w Operacjach i zaznacz dolng $cianke bryty. Dodaj gtebokos¢
0,65 mm. Zatwierdz.

Krok 7: Wytnij podktadke. Na gornej sciance byty naszkicuj okrag w poczatku uktadu wspotrzednych i nadaj mu
Srednice 9,6mm. Nastepnie kliknij: Operacje>Wyciagniecie wyciecia>Przez wszystko.

Krok 8: Zmien wyglad. Z panelu po prawej stronie wybierz Metal>Stal>Stal potyskliwa. Kliknij w wyglady po lewej
stronie, nastepnie na stal i edytuj wyglad wybierajgc z palety standardowej kolor szary tuz nad czarnym w prawym
dolnym rogu. Zapisz zmiany.
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Rozdziat 9 —Tulejka przegubowa

Krok 1: Utwérz nowg czesé i nazwij jg ,Tulejka przegubowa”.

Krok 2: Wybierz ptaszczyzne przednig i wejdz w szkic.

Krok 3: Wybierz narzedzie linii (L) i narysuj szkic jak pokazano ponizej a jego lewg linie ustalajgc jako wspding i
pionowa z poczgtkiem uktadu wspotrzednych celem petnego zdefiniowania szkicu.

Krok 4: Dodaj wymiary jak na rysunku. Ustal lewg linie jako konstrukcyjna.

7

11,30
-

R&,80

Krok 5: Wejdz w Operacje>Dodanie/baza przez obrot @ Linia obrotu to linia konstrukcyjna. Zatwierdz.
Krok 6: Dodaj zaokraglenie klikajgc dolna krawedz bryty i wpisujgc wartos¢ 3. Zaokraglij tez gérng powierzchnie
walcowg na 0,3 mm.

Krok 7: Wykonaj Skorupe. Kliknij Skorupa (B skorupa |, Operacjach i zaznacz gorng $cianke bryty. Dodaj gteboko$é
1,6 mm. Zatwierdz.

4 e Wyglady(color)

Krok 8: Zmien wyglad. Z panelu po prawej stronie wybierz Guma>Potysk>Guma I3 Tworzywo setuczne

blyszczaca. Kliknij w wyglady po lewej stronie, nastepnie na stal i edytuj wyglad

wpisujgc parametry w RGB kolejno: 0, 100, 130. Zapisz zmiany. ’ g ﬁ‘a' _

4 @' Guma
@ Mat
'@ Potysk

@ Tekstura
B= oo

:

Wyglad domyslny: koler
Przeciagnij i upusé wyglady do modelu
operacji FeatureManager. Przeciagnij z kla

»

0

I

>

100

|

>

130

4

i

© RGB @ Hsv

guma blyszczaca
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Krok 1: Utworz nowg czesé i nazwij jg ,,Podkladka 2”.

Krok 2: Wybierz Ptaszczyzne

prawa i wejdz w szkic.

Krok 3: Naszkicuj 2 okregi z poczatku ukfadu wspodtrzednych i nadaj im wymiary: 8 10,6.
Krok 3: Wejdz w Operacje>Wyciagniecie dodania/bazy i ustal odlegtosé na 0,9. Zatwierdz

Q8

0 Ding

Krok 4: Kliknij prawym przyciskiem myszy na Materiat

e

i

w drzewie operacji i kliknij Edytuj material. Wybierz

Stopy miedzi>miedz. Zatwierdz i zamknij.

{8} Podkiadka 2 (Default<<Domyglna> _Star
v Historia

Sensory
4 Adnotacje

e
[l e
[e
L.r
b ﬁc

e N3

g% Edytuj materiat

I? Kenfiguruj materiat

Usun material

Zarzadzaj ulubionymi
Komentarz

Ukryj/pokaz elementy drzewa...
Zwin elementy

Dostosuj menu
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Rozdziat 11 — Ztozenie koto - tozysko

Utworzenie kota

Krok 1: Utworz nowg czes¢ w jednostkach metrycznych i nazwij jg ,Koto”.

Krok 2: Wybierz ptaszczyzne przednia i wejdz w szkic. Wybierz prostokat z naroznika i rozpocznij jego rysowanie w
poczatku uktadu wspotrzednych. Nastepnie kliknij w tuk trzypunktowy i naszkicuj go w prawym goérnym roku. Dodaj
wymiary jak pokazano.

7
R
!
o
8‘ —
q
16 )
Praytnij
.. - . glementy . . L
Krok 3: Przytnij elementy. Wejdz w Przytnij elementy na pasku narzedzi szkic i w oknie dialogowym po
@ - | Przytnij do najblizszego
prawej stronie i wybierz Przytnij do najblizszego. Zaznacz elementy prostokata poza

zamknietym konturem.
Krok 4: Ustal lewa linie prostokata jako konstrukcyjna.

[h|ﬂ,] Lustro elementdw

Krok 5: Uzyj lustra w szkicu. Kliknij Lustro elementéw Jako linig lustra uzyj linii konstrukcyjne;.

Dodanie/baza
przez obrot

Krok 6: Wyciggnij bryte przez obroét. Kliknij Operacje>dodanie/baza przez obroét
krawedz szkicu jest osig obrotu. Zatwierdz.

i kliknij w szkic. Dolna

Krok 7: Kliknij kolistg $cianke powstatg poprzez obroét. Wejdz w szkic. Z poczatku uktadu wspotrzednych naszkicu;j
okrag o $rednicy = 22.
Krok 8: WejdZz w Operacje>Wyciagniecie wyciecia i w warunkach zaznacz ,przez wszystko”. Zatwierdz.
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Krok 9: Zmienh wyglad kota. W tym celu kliknij prawym przyciskiem myszy na koto i wejdz w wyglad. W oknie
dialogowym po lewej pojawi sie paleta barw. Przetagcz ja na standardowg i wpisz parametry RGB: 0,0,100.
Krok 10: Zapisz zmiany w czesci (ctrl s).

@'&@

[ Sciana<1x@0...

}( Usun wszystkie wyglad...

Utworzenie zlozenia koto - tozysko

Krok 1: Nie zamykaj utworzonej czesci. Kliknij Plik>Utwérz Ztozenie z czes$ci i zatwierdz. Otwarte koto wstawi sie
automatycznie do ztozenia. Zapisz ztozenie pod nazwg ,,Ztozenie koto- tozysko”.
Krok 2: Uruchom dodatek Toolbox. W tym celu wejdz w Narzedzia>Dodatki i zaznacz okienko przy Toolbox Library.

Plik | Edyca Widok Wstaw Marzedzia Atyune dodatic st jﬁiﬁ”' 2
adowanial
£ Dodatki SOLIDWORKS Premium
D Mowy... Ctrl+M /6@ Circuitworks [&] -
CIER Featursworks ] -
E;/L’ Otwérz... Ctrl+0Q 1€ Photoview 360 <1s
1% scanTo3D B -
Otworz ostatnie » [71&L, SOLDWORKS Design Checker B <15 |E
[712} SOLDWORKS PDM Client =] <1s
m Zamknij Chrl+W 178 soupworks Routing B -
@ SOLIDWORKS Toolbox Library 15
[[]  SOLIDWORKS Toolbox Utilities ] -
E Utwérz rysunek z czesci 1% soupwonrks utiities &)
= (=} SOLIDWORKS Workgroup PDM 2016 =
% Utwarz zlozenie z czesci CIRT Totanalyst B I

Krok 3: Z rozwijanego po prawej stronie panelu wybierz Biblioteke projektu> Toolbox> Ansi Metric> Lozyska>
Lozyska kulkowe i kliknij na Lozysko narzedziowe przeciagajgc je w obszar graficzny w otwor w kole az pojawi sie
okno dialogowe z propozycjg rozmiaru i wigzania koncentrycznego. Rozmiar tozyska powinien by¢ nastepujacy:
0070-22. Wowczas zatwierdz.

b m Design Library
4 ? Toolbex
Favorites
» EX Ansilnch
4 EH Ansi Metric
4 \ﬁ tozyska
Iﬁ tozyska kulkowe
Iﬁ tozyska rolkowe

fa NS e

tozysko narzedziowe Kulkowe (AFBMA 20.1)
kulkowe - AFBMA AFE...
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Krok 4: Kliknij zewnetrzng scianke tozyska i zewnetrzng Scianke kota i kliknij Wigzanie. Q Wigzenia | &P Analza
Ustal odlegtos¢ na 3mm. Lozysko powinno by¢ lekko wsuniete do wewnagtrz. Jesli jest

inaczej, odwro¢ wymiar. Zatwierdz. Ustawienia wiazaik ~
Sciana<1> @instrument ball b
. . Sciana<2> @Koto-1
@@ Wiazania
@ Kencentrycznel (Koto<1= instr Standardowe wiazania ~
I+ Odleglosel (instrument ball be: [Awepane
Rownolegte
Krok 5: Uzyj lustra komponentow. Kliknij Liniowy szyk komponentéow>Lustro L rostopaa
komponentéw i zaznacz tozysko. Jako ptaszczyzne lustra zaznacz ptaszczyzne Styczne

prawa. Zatwierdz.
Krok 6: Zapisz zmiany w ztozeniu (ctrl s).

Koncentryczne

Zablokuj
3.00mm =

EE - @ Krok 1: Wybor ~
Liniowy szyk . Przenies &5& Wybierz iciang/ptaszczyzng, wzgledem [T odwréé wymiar
komponentaw tgg:r'tk‘ komponent Eg;a:ounkeft; ktarej nastapi odbicie lustrzane oraz
= Fastener . komponent do odbicia. 0.00stopnie :
EE Liniowy szyk komponentow Wyrdwnanie wiazania:
Kotowy szyk komponentéw Wybér 2
% Szyk komponentéw oparty na szyku Plaszezyzna lustra:
2837 Szyk komponentéw oparty na szkicu | Plaszczyzna prawa |

% Szyk komponentéw cparty na krzywej
k komponentdw faficuchowych
P S
[‘,]H] Lustro komponentéw | ----- instrument ball bearing_68_am-2 |

Komponenty do odbicia lustrzanego:
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H H . . @ Koncentryczne24 @
Rozdziat 12 — Utworzenie podziozenia Dy
§ Wigzania
Krok 1: Kliknij Nowy>Ztozenie. Zapisz jako ,,Podztozenie”. Ustawienia wigzaii
g o8 [ ciana<1> @Nagwintowana of |
Wstaw Sciana<2> @Podkiadka 2-1
Krok 2: Wstaw komponenty>Wstaw Komponenty [*°™°""™Y| \yyhierz Podstawa z okna

dialogowego i zatwierdz.
Krok 3: Wstaw komponenty>Wstaw komponenty i zaznacz pozostate czesci z wyjatkiem
deski. Rozmieszczaj je pojedynczymi kliknieciami w obszarze roboczym.

Utwarz folder wielo-wigzan

Potacz wymiary

Standardowe wigzania

Wspdlne

Pe o ' ' Réwnﬂlegle
®

I Prostopadte
Wiazanie | %

Styczne
Koncentryczne

Krok 4: Wstaw pierwsze Wigzanie. Wybierz Wigzanie >Tryb wielokrotnych wigzan i wybierz

.koncentryczne”. Jako odniesienie wybierz otwér w podstawie, a jako pozostate elementy wybierz walcowe

ptaszczyzny pokazane na rysunku ponizej.

Krok 4: Ustalaj kolejne wigzania ,wspoélne” w kolejnosci, jakg uwzgledniono na rysunkach. W tym celu zaznaczaj z

ctrl dwie Sciany, ktére majg by¢ wspdlne i klikaj Wigzanie a nastepnie ,wspdlne” i zatwierdzaj.

& KoncentryczneS @

./xﬁi

§ Wiazania Analiza
Ustawienia wiazaii A
B? I Sciana<1> @Pin blokujacy-1
-
Sciana<2> @Podstawa-1
Stiana<3> @Tulejka-1
Sciana<4>@Tulejka stozkowsa
Sciana<5> @Podkiadka-1
Sciana<6> @Podwieszenie-1

& Wipéiny element wigzania

[T] Utwérz folder wielo-wiazarh -
Potacz wymiary
Standardowe wiazania ~
Wspélne
Rownotege
Prostapade
Styane
v

[ Zablokuj obrét

BN L&HaE=-

Krok 5: Dodaj wigzanie ,koncentryczne” miedzy nagwintowang osig a podwieszeniem i kotem. W tym celu zaznacz z
ctrl wnetrze cylindrycznej $cianki podwieszenia, wnetrze cylindrycznej Scianki tozyska i zewnetrzng powierzchnie
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boczng walca osi oraz obwiednie podktadki. Nastepnie kliknij Wigzanie>Tryb wielokrotnych wigzan i dodaj

,koncentryczne”.
Krok 6: Ustal relacje symetrii. Kliknij Wigzanie> Zaawansowane wigzania> Szerokos$¢> Wysrodkowane i zaznacz
najpierw zewnetrzne scianki nagwintowanej osi a nastepnie zewnetrzne $cianki podwieszenia jako zaczep.

% Szerokoscl @f @
o[x
Ustawienia wiazari ~

‘Wybdr szerokosci:

@% Sciana<1> @Nagwintowana oé
Sciana<2> @Nagwintowana o

‘Wybor zaczepu:

Sciana<3> @Podwieszenie-1
Sciana<4> @Podwieszenie-1

Standardowe wiazania

Zaawansowane wigzania ~

Centrum profilow

Symetryczne
Szerokosé

Powigzanie:

[Wys'rudkowane ']

Krok 7: Ustal relacje wigzan wspoélnych miedzy elementami. W tym celu skopiuj podktadke, gdyz bedziesz
potrzebowac jeszcze jednej. Zrobisz to klikajgc na nig z wigczonym ctr’em i przeciggajgc oraz upuszczajgc w dowolnym
miejscu w obszarze roboczym. Nastepnie zwigz podktadke koncentrycznie z osig. Nastepnie z ctrl kliknij boczng scianke
podktadki i zewnetrzng $cianke podwieszenia i w wyskakujgcym pasku kliknij ,wspdélne” i zatwierdz.

Krok 8: To samo wigzanie wykonaj z drugg Scianka podktadki i wewnetrzng sciankg tozyska oraz drugg podktadka i
zewnetrzng sciankg tozyska.

Krok 9: Rozwin w drzewie operacji komponent Podwieszenie i Podstawa. Wybierz z ctrl dwie ptaszczyzny prawe tych
elementéw i dodaj wigzanie ,wspdlne”.
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Krok 10: Wybierz wewnetrzng Scianke tulejki przegubowej i zewnetrzng cylindryczng $cianke podwieszenia i zwigz je

koncentrycznie.
Krok 11: Dolng $cianke kotnierza tulejki przegubowej i zewnetrzng pochylong Scianke bryty podstawy zwigz wigzaniem

wspolnym.

Yo PRI

Krok 12: Odbij lustrem koto i podktadki. Kliknij Liniowy szyk komponentéw>Lustro komponentéw i jako
ptaszczyzne lustra wybierz prawg ptaszczyzne podwieszenia a jako komponenty do odbicia lustrzanego: Ztozenie
koto-tozysko, podktadke1 i podkladke 2.
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Rozdziat 13 - Ztozenie deskorolki

Krok 1: Nie zamykaj podztozenia. Utwdrz nowe ztozenie. Nazwij je ,,Deskorolka”.

Krok 2: Wstaw komponenty>Wstaw komponenty. Wybierz deske w oknie dialogowym i zatwierdz.

Krok 3: Wstaw komponenty>Wstaw komponenty. Wybierz podztozenie w oknie dialogowym i jesli nie jest w
pozadanej pozycji klikaj na litery X, Y i Z w lewym dolnym rogu obszaru graficznego celem obrdcenia ich we wiasciwy
sposob. Nastepnie kliknij myszg w obszarze roboczym.

Krok 4: Wybierz jeden otwér w podstawie i odpowiadajgcy otwér w desce, a nastepnie zwigz je koncentrycznie. To
samo zrob z jeszcze jednym otworem komponentu.

Krok 5: Wybierz gérng ptaszczyzne podstawy i spodnig krzywizne deski i ustal miedzy nimi wigzanie ‘styczne”

—

Krok 6: Skopiuj podztozenie z ctrl przeciggajac je z drzewa operacji i powtorz te same kroki co z podztozeniem 1.

Krok 7: Dodaj taczniki z Toolboxa. Wejdz w Biblioteke projektu>Toolbox>Ansi metric>Wkrety i Sruby>Wkret z
tbem gniazdowym>Wkret z tbem stozkowym plaskim zmniejszonym. Wybierz rozmiar M4 i dlugo$¢ 20. Zwigz
koncentrycznie z otworem. Program bedzie wyswietlat kolejne wkrety, aby powigzac¢ je z otworami. W tym celu
przeciggaj je w obszarze graficznym w poblizu otworéw, az same sie dopasujg. Kliknij Esc, kiedy bedziesz miat juz
wszystkie potrzebne wkrety.

Kenfiguruj komponent @
v X

Zastap komponent )

[ Zmien typ tacznika... ]

C\SOLIDWORKS Data (3)\browser\Ansi M¢

Numery czesci A

Nieprzypisany numer czesci

a [l Whrety i $ruby
[l eb szesciokatny
B Szpilki
L Sruby deciskowe (z gniazdem)

-Dodaj Edydja Usuf

Wiasciwosci ~

|l Wkret 7 Ibem gniazdowym
Il Wirety do blach
il Wherety do czeéci metalowych (z #b

1L NI

[l _he

Rozmiar:

I Whrety samogwintujace
m

< ] w4 -]
Dlugosé:
) =)
( ( Dlugoé¢ gwintu:
Whret z Ibem potkolistym Whret z lbem stozkowym [0 -

2 gniszdem - ANSIBE.... plaskim zmnigjszonym ..

Wyswietlanie gwintu:
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Krok 8: Dodaj fgczniki z Toolboxa. Wejdz w Biblioteke projektu>Toolbox>Ansi metric>Nakretki>Nakretki
szesciokatne i wybierz nakretke kontrujacg. Wybierz w oknie dialogowym rozmiar M5 i przeciggaj je na
powierzchnie walcowe wkretow. Kliknij Esc, gdy zabezpieczysz wszystkie wkrety. Aby utatwi¢ sobie montaz obracaj
deskorolkg w obszarze graficznym z wcisnietym scrollem.

Krok 9: Nastepnie zwigz wszystkie ptaszczyzny nakretek wigzaniem wspdlne. Gérng ptaszczyzne jednej nakretki
powigz wspolnie z dolng sciankg podstawy.

§ Wspélnie20 a@r
v X '53

% Wiazania Analiza

Ustawienia wiazan ~

@E% |§ciana<l>@hex nutjarn_am-'.|

Sciana<l> @hex nut jam_am-£

Sciana<1s @hex nut jam_am-£

Stiana<l> @hex nut jam_am-£
Sciana<2>@hex nut jam_am-:
Sciana<2>@hex nut jam_am-:
Sciana<2> @hex nut jam_am-
Sciana< 2> @hex nut jam_am-&

Utwérz folder wielo-wiazan

Potacz wymiary

Standardowe wiazania Ll

Wspolne

Krok 10: Zapisz zmiany (ctrl s)
Krok 11: Utwoérz blok. Otwérz nowg cze$¢. Wejdz w szkic i narysuj dowolny ksztatt, np. ptomien. Kiliknij

przycisk Utwoérz blok |@| (pasek narzedzi Blok) lub Narzedzia > Blok > Utwérz . Wybierz elementy szkicu, z ktérych
chcesz utworzyc¢ blok jako Elementy bloku. Klikajgc prawym przyciskiem myszy na blok w drzewie operacji ,zapisz

—

~ B_ () Szkicl6
BY] Bloki-1

blok”.
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Krok 12: Otwérz cze$¢ deska. Wybierz ptaszczyzne gérng. Kliknij
Narzedzia>Bloki>Wstaw. W menedzerze wybierz blok z pliku. | ustaw go symetrycznie
na ptaszczyznie. W tym celu narysuj linie srodkowg deski i powigz z nig srodkowy punkt

bloku.

Krok 13: Wstaw>Krzywe>Linia podziatowa. Wybierz rzut i w szkicu zaznacz blok a w
ptaszczyznie sciane, na ktérg chcesz zrzutowacé blok. Nastepnie zaznacz ptaszczyzne i
zmien dla niej wyglad. W tym celu przeciggnij wybrany wyglad na ptaszczyzne, jak
pokazano ponizej. Zapisz zmiany (ctrl s).

DPS Software, Polska
Partner w rozwoju Twojej firmy
www.dps-software.pl

& Linia podziatowa
v x
Typ podziatu
) Sylwetka
@ Rzut

) Przeciecie

Wybér

Szkicl

C

Sciana<l>

d |

[]Jeden kierunek
Odwréé kierunek

Brawo! Udato Ci sie pomysinie przebrna¢ przez przewodnik tworzenia deskorolki. Wystarczy, ze wigczysz teraz
Grafiki Realview na pasku standardowych widokéw i zobaczysz wykonang deskorolke w realnym wydaniu ©
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