TEMATICKY VYCHOVNO-VZDELAVACi PLAN predmet: INFORMATIKA roénik: 6.  casova dotacia: 1 hodina tyZzdenne / 33 hodin roéne
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£ P9uceme ° bezp ecnosti, Z:ilsady bezpecenehg spravania sa v poc1ta}cov§J Vytvorit dokument o Worde o zasadach spravania sa v pocitacovej ucebni a
1 5 zasady spravania sa ha ucebni. Netiketa. Zasady bezpecného spravania sa na . . , ) , , .
= . - L na internete. Presuvat, kopirovat' a vkladat' text, vkladat obrazky do textu.
& internete internete. Operacie s textom.
p
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IX. & . . . Word - odrazky a Cislovanie. Skryté znaky. Vhodné Vytvqut dolfumeln ts pouzmm oc}razok a c15lovarl11a. quudzovat vpl}/ v
2 } Word - odrazky a cislovanie . . A formatovacich nastrojov a skrytych znakov na vysledny text a operacie
o nastroje na pracu s textom.
= s textom.
c , . , , .
© \ World tgbulka. Skum? nie novy ch r.‘aStrOJOY Vo Wgrde. Vytvorit' textovy dokument s pouzitim tabulky. Formatovat’ tabulku vo
3 o Word - tabulka Posudenie vplyvu pouzitych nastrojov na vysledny
o Worde.
NS text.
=
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’é. Vytvorit dokument vo Worde - cenovll ponuku na rézne destinacie s vlozenim
4 o Projekt Cenova ponuka Projekt Cenova ponuka Dovolenka tabulky s cenami pre dospelych a deti a réznymi typmi stravy. Skimat’ nové
pouzité nastroje z hladiska ich vyuzitia vo Worde.
X. 5 E Powerpoint - zakladny popis | Powerpoint - snimka, prezentacia, rozmiestnenie, Popisat’ prostredie programu a jednotlivé funkcie, vysvetlit, co je to
© . ;. . , . Megs ;.
S programu pozadie prezentacie, uviest priklady vyuzitia prezentacie.
2
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6 v Powerpoint - nastavenie Powerpoint - snimka, prezentacia, rozmiestnenie, Vysvetlit vyznam prezentacie. Popisat’ rozmiestnenie jednotlivych snimkov.
> prezentacie, snimok, pozadie | pozadie Nastavit’ pozadie snimky, pozadie viacerych snimok.
S
'
o Powerpoint - vkladanie textu, . . . , v.r L. , e ..l ,
. : Powerpoint - vkladanie textu, vkladanie obrazku, Vlozit' text do prezentacie. Formatovat’ vlozeny text. Vlozit obrazok.
7 Q obrazku, prechod medzi . . B} S , . . .
) , . prechod medzi snimkami Formatovat’ vlozeny obrazok. Nastavit' prechod medzi snimkami.
5 snimkami
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o Powerpo1.nt spuste,m'e a Powerpoint - spustenie a zastavenie prezentacie, Nastavit' dlzku trvania jednotlivych snimok. Spustit’ a zastavit' prezentaciu.
8 S zastavenie prezentacie, g . . L .
© i . nastavenie dlzky trvania Nastavit' tym prechodu medzi snimkami.
2 nastavenie dlzky trvania
XI. ]
§ . . . Vytvorit' jednoduchd aspon 5-snimkovl prezentaciu v Powerpointe s
a Powerpoint - projekt Moje . . . g . , o .
9 g mesto Powerpoint - projekt Moje mesto nastavenim pozadia, prechodu snimkov, s vyuzitim vlozeného textu a
obrazkov.
. ( Vysvetlit' urenie a vyznam pouzivania tabuliek, popisat’ zakladn( obrazovku
10 Excel - zakladna obrazovka Tabulka, riadok, stlpec, bunka, adresa programu Excel, vysvetlit pojmy bunka, riadok, stipec, adresa bunky. Urcit

(kami

bunky, navigacia po bunkach

adresu danej bunky. Oznacit bunku danej adresy.




Format bunky, vpisovanie Udajov do bunky,

Nastavit’ format bunky, nastavit’ pozadie bunky, nastavit' farbu pisma / Cisel
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1 - Excel - format bunky oramovanie bunky v bunke, zarovnat' text / cislo v bunke, oramovat’ bunku.
®
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e . Zarovnanie bunky, odsadenie textu, zlucovanie . . v.o, Ly . Jy.y
12 o Excel - format bunky text buniek. otocenie text Nastavit’ odsadenie textu, otocit’ text o zadany pocet stupnov, zlUcCit bunky
XIl. = uniek, otoCenie textu
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13 P E?<cel format. bunky, stlpca, Formatovanie stipcov, riadkov, oblasti Nalstawt fprmat pre stlpec, riadok, nastavit’ Sirku stlpca, vysku riadka,
] riadku, oblasti oramovanie oblasti.
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14 & Excel - projekt Rozvrh Excel - projekt Rozvrh Vytvorit rgzvrh svojej triedy s vyuzitim nastaveni bunky, zliceniych buniek,
podfarbenia buniek.
o Vyhladat’ a ziskat informacie v informacnom systéme a databaze
l. = (kniznica, elektronicky obchod, rezervacie listkov). Popisat moznosti
§ :§ Informacie, informaény systém, typy informacie, ziskania informacie roznych typov pomocou konkrétnych nastrojov
15 LE Informacie vztahy medzi jednotlivymi typmi informacie (grafika, | (zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa),
g O ¥ ’ e ’ ’ , . . . Y
g2E text, cCisla, zvuk) rozhodnut o vybere vhodnych nastrojov na spracovanie informacii
g (na vyhladavanie a ziskavanie, spracovanie informacii a
& komunikovanie pomocou nastrojov).
| 16 E Struktira Gdaiov Postupnost, tabulka (v zmysle frekvencna, kodovacia, | Orientovat sa v jednoduchej Struktuare - vyhladat a ziskat' informéacie zo
’ s ) slovnik, mriezka), riadok, stlpec struktury podla zadanych kritérii.
2
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z Poradie objektov a ich pozicia v postupnosti, vyznam . - .. . , _— . s , .
c . .. - , Organizovat informacie do struktur - vytvarat’ a manipulovat’ so strukturami,
© postupnosti, pozicia objektov v tabulke, predchodca, . o . P , )
o ] , . ktore obsahuju udaje a jednoduché vztahy (tabulky, grafy, postupnosti
G . . nasledovnik, sused, vyznam tabulky. Grafove . - R v ; RS ,
17 b Rodokmen, mapa, labyrint Ztruktary - mana. labvrint. siet. Stromové Struktlry - obrazkov, cisel). Interpretovat udaje zo struktur - vyvodit existujuce vztahy
& y pa, tabyrint, CT. Y 20 zadanych Udajov v Struktlre, prerozpravat’ informacie uloZené v struktire
o strom rozhodnuti, stratégii, turnajov, rodokmen s .
s vlastnymi slovami.
o
18 Webové stranka Webova stranka Posudit’ ucel webovej stranky, popisat’ typy webovych stranok podla

Komunikacia a
spolupraca - praca s

webovou strankou

urcenia.
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19 g-q;, Vyhladavanie informacii Vyhladavanie informacii Vyhladat rézne typy informacii na internete
3
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20 E S Vyf]ladavame v ob’razkoch, na Vyhladévanie v obrazkoch, na stréankach, v mapéch Vyhlasiat lnformfic1u Ypo<.jla podmienok, vyhladat’ obrazok, aj podla
22 strankach, v mapach podmienok, vyhladat miesto na mape.
2
3 Rozpoznat opakujlce sa vzory pri rieSeni zadaného problému. Rozpoznat',
21 o :§" Opakovanie prikazov Opakovanie, pocet opakovani aka cast’ zadaného problému sa ma vykonat' pred, pocas a po skonceni cyklu.
g o Stanovit pocat opakovani pomocou hodnoty.
I
v o .y . L. </ . v , ,
2 T 8 CyKlus Telo cyklu, zostavovanie cyklu, nastavenie poctu Riesit problemy, ktoré vyzaduju znamy pocet opakovani. Zapisat
. % g opakovani cyklu rieSenie problému s cyklom pomocou jazyk.
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23 onQ Cyklus Telo cyklg, zostavovanie cyklu, nastavenie poctu Interpretovat algoritmy s cyklami.
= 0 opakovani cyklu
g
- . . Realizovat’ navod, postup, algoritmus riesenia Ulohy - interpretovat ho,
24 é £ Jazyk - vykonanie programu | Jazyk - vykonanie programu krokovat' riesenie, simulovat Cinnost’ vykonavatela,
a3 : , . s v . s s
25 25 Jazyk - vykonanie programu | Jazyk - vykonanie programu Reallzov:c\t.nva qu, ppstup, al’ggntmu:s riesenia ulo,hy interpretovat ho,
Iv. kT krokovat riesenie, simulovat’ Cinnost’ vykonavatela,
8 o
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'§ % Vytvorit v programe Imagine proceduru vratane cyklu, ktorej vysledkom bude
26 g = Projekt Ulica Projekt Ulica nakreslena ulica s aspon 6 rovnakymi domami a na ulici budi umiestnené
= stromy a dopravné znacky.
Vlastnosti a vztahy: chyba v postupnosti prikazov (zly Na]vst ? opraYlt chybu v.progran?e. Dlsku,tovaAt a argumentovat o spravnosu
) rikaz, chybajlci prikaz, vymeneny prikaz alebo riesenia (svojho aj cuc!meho). D1s|§utovat o] roz,nych posAtupoch a vystupoch
27 Chyba v postupnosti prikazov P ’ ’ rieSenia (porovnat riesenia konkrétneho problému od roznych ziakov z

opravovanie chyb

Algoritmické riesenie
problémov - hladanie,

prikaz navyse), riesenie, ktoré lepsie spliia stanovené

kritérium v zadanom probléme

hladiska dlzky vysledku, trvania, velkosti kodu/zapisu). Doplnit, dokonéit,
modifikovat' rozpracované riesenie. Navrhnt’ vylepsenie riesenia.
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552 , - , - ) Orientovat sa v konkrétnej strukture priecinkov. Pouzit' nastroj na
28 <3 & Subor, priecinok Subor, priecinok, ukladanie dokumentov A , . J v, .p ;o : ) .
3% manipulaciu so subormi a prieCinkami. Presivat, mazat, premenuvat’ subory.
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©8 o Schranka. Vzdelavaci . . . .
SS9 E s . . Schranka. Vzdelavaci software, digitalna ucebnica, vy A v, , - . ,
29 s 59 software, digitalna ucebnica, s Pouzit rozny aplikacny softver, ktory je primerany veku.
Cs 2 s encyklopédia
S encyklopédia
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858 R . Pamatové zariadenia (napr. CD, HD, USB kluc) ako Pracovat’ s paméatovymi zariadeniami - prenasat, ukladat, kopirovat
30 < © 9 Pamat'ové zariadenia L s . . . . ., . ..
QpvR - média/zariadenia na prenos a uchovanie informacii informacie.
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TE2E ; . . . Akceptovat, ze nemaju stahovat a spustat’ nezname, pochybné aplikacie.
85 g Virus, antivirus, skodlivy , ., . .. . . s R , RN , , P
31 o= v . Virus, antivirus, skodlivy software, Spehovanie Akceptovat, ze nema stahovat’ a spustat nezname, pochybné aplikacie.
- oG software, spehovanie \ . . \ . L M
gag Pracovat’ s mechanizmami na odhalovanie a odstranovanie virusov.
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S8 e o sl Diskutovat o rizikach na internete. Aplikovat’ pravidla pre zabezpecenie
VI, g 2y Bezpecnost’ a rizika na , . . o . . ; . . i . ,
32 Eg8 internete Virus, spam, hoax, netiketa, hekeri udajov, aplikacii (aj e-mailu) proti neopravnenému pouzitiu. Diskutovat o
~_§ 29 pocitacovej kriminalite. Diskutovat’ o doveryhodnosti informacii na webe.
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- g Autorske pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a
BN S Ve , , v .
8838 .. ouzitiu, legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania ) . .. s , , .
33 £ § o :3_) Autorské prava P P ‘g . . s , P Diskutovat o principoch dodrziavania zakladnych autorskych prav
SS8% softvéru a informacii (texty, obrazky, hudba,
£ ac .
3 filmy)
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